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INTRODUCCION
CONSIDERACIONES GENERALES

En esta programacion del departamento de Tecnologia se van a desarrollar las
programaciones de la materia de Tecnologia y Digitalizacion de 1° eso y 3° eso, la
materia de Desarrollo Digital de 2° de la Eso, Tecnologia de 4°eso, Proyectos de robdtica
de 4°so, Tecnologia e ingenieria | de 1° Bachillerato y Tecnologia e Ingenieria Il de 2°
de Bachillerato.

COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

Los miembros del departamento en este curso son: Luis Fernando Aguilar Romera,
Lourdes Rodriguez Lopez y Tomas Rubio Osorio.
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MARCO NORMATIVO

Normativa Estatal

Orden de 29 de junio de 1994 por la que se aprueban las instrucciones que regulan la
organizacion y funcionamiento de los institutos de Educacién Secundaria.

Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento orgénico de los
institutos de Educacién Secundaria. (BOE de 21 de febrero).

Ley organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (BOE 4 de mayo). LOE
Recomendacién 2006/962/EC del Parlamento Europeo del Consejo, de 18 de
diciembre 2006 sobre “Las competencias clave en el aprendizaje permanente”.

Ley 3/2012, de 10 de mayo, de autoridad del profesorado (BOE 13 de agosto).

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se maodifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. (BOE 30 de diciembre). LOMLOE.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas del Bachillerato.

Normativa Autondmica

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacién en Castilla la Mancha.

Decreto 3/2008, de 8 de enero de 2008, de la Convivencia escolar en Castilla la
Mancha.

Decreto 13/2013, de 21/03/2013, de autoridad del profesorado en Castilla la Mancha.
Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del
alumnado en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha.

Orden 166/2022, de 2 de septiembre, por la que se regulan los programas de
diversificacion curricular en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en Castilla-
La Mancha

Decreto 92/2022, de 16 de agosto, que regula la organizacién de la orientacion
académica, educativa y profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de
regulacién de la organizacién y el funcionamiento de los centros publicos que imparten
ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional
en la comunidad de Castilla-La Mancha.

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
Educacién Secundaria Obligatoria en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha.
Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha.

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

Orden 187/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacion en Bachillerato en la comunidad auténoma
de Castilla-La Mancha

Decreto 19/2024, de 9 de abril, por el que se maodifica el Decreto 83/2022, de 12 de
julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Castilla La Mancha.

Orden 140/2024, de 28 de agosto, por la que se dictan instrucciones sobre medidas
educativas, organizativas y de gestion para el desarrollo del curso escolar 2024/2025 en
la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.
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CONTEXTUALIZACION EN EL MARCO DEL PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO
(PEC)
Caracteristicas del entorno y centro

El I.E.S. Arcipreste de Hita esta ubicado en Azuqueca de Henares, poblacién de la
provincia de Guadalajara situada a 12 Km. de su capital y a 43 Km. de Madrid, en pleno
centro del llamado Corredor del Henares.

El término Municipal tiene una extension de 19,4 Km. cuadrados y esta dividido por el
curso del Henares en dos partes topograficamente distintas: la zona de terrazas fluviales
en la que se sitda el pueblo junto a la Nacional Il y la zona del margen izquierdo del
Henares, con mayores contrastes topograficos.

La poblaciobn azudense es mayoritariamente joven, el tramo mas numeroso es el
comprendido entre los 15 y 30 afios. No obstante, dada la evolucion de las cifras de
natalidad, se observa ya una tendencia al envejecimiento progresivo.

El centro est4 formado por cuatro edificios unidos a través de una zona comun en las
que existen dos pistas de deportes y un acceso a la zona deportiva anexa. De estos
cuatro edificios, uno se utiliza exclusivamente por el departamento de educacion fisica
al ser un gimnasio y otro es utilizado por el departamento de tecnologia al albergar el
taller de tecnologia. En los otros dos edificios se desarrollan la mayoria de la actividad
docente, distribuyendo generalmente los alumnos de E.S.O. en el primer edificio y los
alumnos de bachillerato y Formacion Profesional en el aulario anexo.

El nimero total de profesores/as en este Centro suele oscilar en torno a 80, de los cuales
aproximadamente la mitad tienen la plaza definitiva. Por departamentos el que cuenta
con mas miembros es el departamento de Informatica.

Marco del proyecto educativo

Los principios educativos y valores que guian el plan de convivencia y sirven de
referente para el desarrollo de la autonomia pedagdgica, organizativa y para la gestién
de nuestro centro quedan recogidos en una carta de convivencia, incluida en el marco
general de actuacion.

Los principios que rigen el centro son los siguientes:

- EIIES Arcipreste de Hita es un centro publico y no confesional.

- Laformacion, innovacién y la evaluacion de proyectos es el motor y la dinAmica
de funcionamiento de nuestro centro.

- La interculturalidad y la inclusividad son principios basicos en nuestra tarea
educativa.

- La participacion en la gestién del centro.

- El compromiso y la responsabilidad de todos los miembros de la comunidad
educativa en el desarrollo de los diferentes programas que llevamos adelante.

- La aceptacion de la mediacion como instrumento valioso en la resolucién de
conflictos.

- La opcién por un modelo “punitivo relacional” en la aplicacién de las normas de
convivencia del centro.

- La comprension de la gestion de la convivencia de forma participativa a traves
de estructuras integradoras de alumnado, profesorado y familias.

- El poder de la resolucién del conflicto se traslada a la relacion bajo el auspicio
del centro (comunicacion directa entre las partes).

En el Proyecto Educativo de nuestro centro se han establecido una serie de criterios y
medidas para dar respuesta a la diversidad del alumnado. Los ejes claves que guian la
respuesta a la diversidad son:

pag. 10



I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de TECNOLOGIA.:

- La organizacion de la respuesta educativa tiene presente a todo el alumnado del
centro y no solo a los alumnos “disruptivos”, lo que supone plantear la situacion
de diferencia en todos los aspectos curriculares y organizativos del Proyecto
Educativo, yendo mas alla de un enfoque compensatorio, y apostar claramente
por un modelo intercultural.

- Las programaciones de los distintos departamentos didacticos constituyen la
clave en el disefio de la respuesta educativa a la diversidad.

- El agrupamiento mas adecuado de los alumnos es la composicion heterogénea
de los grupos en todo tipo de variables, desde el sexo a las actitudes pasando
por capacidad, ritmo y estilo de aprendizaje, las variables de personalidad, etc.

- El trabajo docente se entiende como una tarea de equipo, tanto en el disefio
como en el desarrollo del curriculo, incluidas la atencién y el seguimiento de los
alumnos con necesidades educativas especiales.

- La evaluacion debe ser procesual, contando con elementos de evaluacién
cualitativa.

A su vez, se realizan actuaciones que favorezcan el desarrollo de la orientacién
personal, escolar y profesional, como: la opcionalidad en la E.S.O.; la aplicacion de
metodologias que favorecen la individualizacion y el desarrollo de estrategias
cooperativas y de ayuda entre iguales (tutores individualizados); la adaptacion de
materiales curriculares al contexto y al alumnado; el trabajo cooperativo del profesorado
y la participacién de dos o mas profesores en el mismo grupo en algunas actividades o
desdobles de grupos en otras; el desarrollo de programas especificos: absentismo
escolar, el programa de Interculturalidad y Cohesion Social, el proyecto de tutorias
personales, el proyecto de educacion en valores;se establecen procedimientos de
colaboracion y coordinacién con el resto de los centros escolares; finalmente, la
comunidad educativa adquiere compromisos para mejorar los rendimientos escolares,
mediante:

- Trabajo en metodologias cooperativas.

- Distribuciones grupales heterogéneas.

- Coordinacion interdisciplinar.

- Transformacion de la tutoria: aplicacion de tutorias individualizadas.
- Desarrollo de escuelas de padres.

- Abordar normas de funcionamiento por cursos.

- Desarrollo de protocolos de disrupcion.

- Comunicacion a familias.
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CURSO: 1 ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION
EN RELACION CON LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, O EN SU CASO
RESULTADOS DE APRENDIZAJE.

Saberes basicos en relacién a las competencias especificas
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12ESO TECNOLOGIA y DIGITALIZACION

SABERES BASICOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacion

A-Proceso de resolucién de problemas.

-Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de
problemas en diferentes contextos y sus fases.
-Bstrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

-Bnalisis de productos y de sistemas tecnoldgicos:
construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y

dmbitos.

-Bstructuras para la construccion de modelos.
-Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de
simuladores.

-Blectricidad y electrénica bésica: montaje de
lesquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en
proyectos.

-Wateriales |6gi

y suimpacto
-Blerramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales en la construccion de
objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
-Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

1.Buscar y seleccionar la informacién
adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigaciéon, métodos de
andlisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacion, para
definir problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir
de la informacién obtenida.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién procedente
de diferentes fuentes de manera critica, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso
habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando
el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en
la construccién de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

2.Bbordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccién de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

3.Bplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacién y el
disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades en diferentes
contexto!

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulaciény
conformacién de materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes
tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones tecnolégicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica.

B.Bomunicacion y difusion de ideas.

basicas de interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital).
-Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y
escalas.
-Bplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres

i paralar i6n de
circuitos, planos y objetos.
-Blerramientas digitales para la elaboracién,
pL ony difusion de técnicae

informacion
multimedia relativa a proyectos.

4.Pescribir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologiay
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas
digitales, para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un
producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

C.Bensamiento computacional, programacion y
robética.

-Blgoritmia y diagramas de flujo.

-Bplicaciones informaticas sencillas, para ordenadory
dispositivos moviles, e introduccion a lainteligencia
artificial.

-Sistemas de control programado: montaje fisico y uso
de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos.

Internet de las cosas.

-Bundamentos de robética: montaje y control
programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

-Butoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluaciony la
depuracion de errores como parte del proceso de
aprendizaje.

5.Pesarrollar algoritmos y aplicaciones
informadticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robética.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
empleando los elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicién, asicomo
médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a

la calicidn

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de control.

D.Bigitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

-Bispositivos digitales. Elementos del hardware y del
software. Identificacion y resolucién de problemas
técnicos

sencillos.

-Sistemas de comunicacién digital de uso comdn.
Transmision de datos. Tecnologias inaldmbricas para la
comunicacién.

rramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y uso critico.
rramientas de edicion y creacion de contenidos:
instalacion, configuracién y uso responsable.
Propiedad

intelectual.

-Fécnicas de tratamiento, organizaciony
almacenamiento seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

-Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de
proteccién de datos y de informacién. Bienestar digital:
précticas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad,
acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

6.8omprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

E.Fecnologia sostenible.

-Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Eticay

ieach det

7.Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucién

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergente:

-Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la
7
gyipuciéh 3a consecucion de los Objetivos de
esaimilo Sostenible.

detas tecnofogias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno.

al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas
tecnologias.
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Secuenciacién y temporalizaciéon de las Unidades Didacticas/Aprendizaje en
relacion con el apartado anterior
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12ESO TECNOLOGIA y DIGITALIZACION

UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacion

Unidad 1: El proceso de
resolucion de problemas
tecnoldgicos

Unidad 5: Estructuras

Unidad 4: Los materiales
tecnoldgicos y su impacto
ambiental

Unidad 6: Sistemas
mecdnicos bésicos

Unidad 7: Electricidad
bésica

A.Broceso de resolucion de problemas.

-Bstrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.
-Bstrategias de busqueda critica de informacion
durante la i igacion y ion de
planteados.

-Bnlisis de productos y de sistemas tecnol6gicos:
construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y

4mbitos.

-Bstructuras para la construccion de modelos.
-Bistemas mecdnicos basicos: montajes fisicos o uso
de simuladores.

-Blectricidad y electronica basica: montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en
proyectos.

-Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
y técnicas de manipulacién y
mecanizado de materiales en la construccién de
objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

2 iay
creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

1.Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacién, métodos de
analisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacién, para
definir problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir
de la informacién obtenida.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién procedente
de diferentes fuentes de manera critica, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso
habitual a través del anlisis de objetos y sistemas, empleando
el método cientffico y utilizando herramientas de simulacion en
la construccion de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

2.Bbordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

2.1. ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccion de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

3.Bplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulaciony
conformacion de n empleando ientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes
tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones tecnolégicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica.

Unidad 3: Técnicas de
expresiéon y comunicaciéon
grafica

B.Bomunicacion y difusion de ideas.

bésicas de

interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

-Bxpresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y
escalas.

-Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres

Unidad 2: Pensamiento
computacional.
Programacioén en Scratch

para la de

circuitos, planos y objetos.

rramientas digitales para la elaboracion,
publicacién y difusién de documentacién técnica e
informacion

multimedia relativa a proyectos.

C. progl iony

robética.

-lgoritmia y diagramas de flujo.
-Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenadory
dispositivos moviles, e introduccién ala inteligencia
artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso
de simuladores y programacién sencilla de
dispositivos.

Internet de las cosas.

-Bundamentos de robética: montaje y control
programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

-Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la
depuracion de errores como parte del proceso de
aprendizaje.

4.Describir, representar e intercambiar ideas o

a problemas o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario asi como los i
y recursos disponibles y valorando la utilidad de
las herramientas digitales, para comunicary
difundir informacion y propuestas.

5.Pesarrollar algoritmos y aplicaciones
informdticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robética.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un
producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
€omo en remoto.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
empleando los elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como
médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a
o mlirik

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de control.

Unidad 8: Digitalizacidn del
entorno personal de
aprendizaje

D Bigitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

-Bispositivos digitales. Elementos del hardware y del

software. i y de pi
técnicos
sencillos.
-Sistemas de comunicacién digital de uso comun.
de datos. T i parala

comunicacién.
-Berramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimiento y uso critico.
-Herramientas de edicién y creacién de contenidos:
instalacion, configuracién y uso responsable.
Propiedad

intelectual.

-Técnicas de tratamiento, organizaciény
almacenamiento seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de
proteccién de datos y de informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad,
acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

6.@omprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

Unidad 4: Los materiales
tecnoldgicos y su impacto
ambiental

E/ecnologia sostenible.

-Besarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacién, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Eticay

de las

-Fecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

7.Bacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucién
de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes
al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas
tecnologias.
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TEMPORALIZACION 12 ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
UNIDADES DIDACTICAS 12 TRIMESTRE 2°TRIMESTRE 32 TRIMESTRE

Unidad 1: El proceso de resolucion
de problemas tecnoldgicos

Unidad 2: Pensamiento
computacional. Programacion en
Scratch

Unidad 3: Técnicas de expresién y
comunicacion grafica X

Unidad 4: Los materiales
tecnoldgicos y su impacto X
ambiental

Unidad 5: Estructuras

Unidad 6: Sistemas mecanicos
basicos X

Unidad 7: Electricidad basica

X

Unidad 8: Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje

X
Unidad 1: El proceso de resolucién de problemas tecnolégicos

Contenidos de la unidad

1. La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas

2 El método de proyectos

3. Documentos basicos para la elaboracién de un proyecto

4 Coémo se trabaja en esta asignatura

Situacién de aprendizaje

Trabajar en equipo como los tecnélogos, con espiritu critico, creatividad y orden

Saberes béasicos Criterios de evaluacion Competen | Descriptore
cia s operativos
especifica

A. Proceso de resolucién de problemas. 1.1. Defll’\l’l' problemas o necesidades planteadas, buscandoly contrastando 1 CCL1,CCL2,

informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando CCL3

—  Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de N . . g

5 su fiabilidad y pertinencia. STEM2,
problemas en diferentes contextos y sus fases. , 3 cD1
1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través '

—  Estrategias -de l?usq.u,eda cr'?'c_a_ , de informacién | o) 5ngjisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando CD4,CPSAA
durante la investigacion y definicion de problemas . . . . . 4, CE1,CD2
planteados herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.

. L 2.1.1deary disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas

~ Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares 2 ceLL
construccion de conocimiento desde  distintos | ! .p ) p - Y p P ! STEML,
enfoques y 4mbitos. asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante STEMS3,

X y creativa. CD3,

— Herramientas y técnicas de manipulacion y CPSAA3,
mecanizado de materiales en la construccién de CPSAAS,
objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion CE1, CE3,
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene. cc1

— Emprendimiento,  resiliencia,  perseverancia vy
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
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Unidad 2: Pensamiento computacional. Programacién en Scratch

Contenidos de la unidad

1. Lenguajes de programacion
2. Algoritmos y diagramas de flujo
3. Scratch

Situacion de aprendizaje

Resolver problemas de la vida diaria estableciendo algoritmos y codificandolos en lenguajes de programacion sencillos

Saberes béasicos Criterios de evaluacion Competenci | Descriptore
a especifica | s operativos
A. Proceso de resolucién de problemas. 1.1. Definir problemas ? necesulilades planteadas, 1 cCL1, CCL3,
—  Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes buscando y contrastando informacion procedente de STEM2,
contextos y sus fases. diferentes fuentes de manera critica, evaluando su CD1,
fiabilidad y pertinencia. CPSAA4
CE1l
" — — e TS = n
“! P progmmRAe Y orablemes iormticos » vavés de sgormos v | ° ceL, cp2
—  Algoritmia y diagramas de flujo. p. . . 8 P Y STEM1,
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas STEM3
—  Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e | de programacién de manera creativa. cD1 'CD2
introduccién a la inteligencia artificial. 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos CD5,
— Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y dispositivos - (ordenadores, dispositivos mov.llyes Y CPSAA4,
. . . . otros) empleando los elementos de programacion de CE1 CE3
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas. N - . ' {
manera apropiada y aplicando herramientas de CPSAA5,
— Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracién como | edicion, asi como médulos de inteligencia artificial que CPSAAL
parte del proceso de aprendizaje. afiadan funcionalidades a la solucién.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de
manera auténoma, con conexion a internet, mediante
el andlisis, construccién y programacion de robots y
sistemas de control.

Unidad 3: Técnicas de expresién y comunicacion gréfica

Contenidos de la unidad

Soportes, Utiles e instrumentos de dibujo y medida
Medida de longitudes

Normalizacién. Formato, marco y cajetin
Rotulacion. Tipos de lineas

Boceto, croquis y dibujo técnico

Vistas de un objeto. Vistas principales

oA ONE

Situacion de aprendizaje
Expresar ideas como solucién a un problema utilizando lenguajes graficos normalizados y los utiles adecuados

Saberes béasicos Criterios de evaluacion Competencia | Descriptore
especifica s operativos
A. Proceso de resolucion de problemas. 1.1. Definir p‘roblemas.lo necesidades plar!teadas, buscando y 1 ccL1, cCL3,
_ Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de STEM2,
diferentes contextos y sus fases. manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia. CD1,
—  Estrategias de busqueda critica de informacién durante la CPSAA4,
investigacion y definicién de problemas planteados. CE1
B. Comunicacion y difusién de ideas. 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto 4 CCLL CCL5
. " . L. desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion . '
—  Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas. P . . . STEM4,
técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando cD2, CD3,
— Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones | los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera cc4,
para la representacion de esquemas, circuitos, planos y | colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. CCEC3,
objetos. CCEC4

— Herramientas digitales: para la elaboracién, publicacién y
difusién de documentacién técnica e informacién multimedia
relativa a proyectos.
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Unidad 4: Los materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental

Contenidos de la unidad

1 Materiales de uso técnico
2. La eleccion de materiales
3. La madera

4 Los metales

Situacion de aprendizaje

Escoger los materiales adecuados para los trabajos del taller a partir del conocimiento de sus propiedades

Saberes béasicos Criterios de evaluacién Competencia | Descriptore
especifica s operativos
A. Proceso de resolucion de problemas. 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi 2 CCL3, CCL5
. L . . como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un . '
— Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. X U STEM3,
. L problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
Madera y materiales de construccion. . . cD3
cooperativa y colaborativa. }

—  Herramientas y técnicas de manipulacién y CPSAA3,
mecanizado de materiales para la construccion de CE1, CE3
objetos y prototipos. Respeto de las normas de 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacion 3 STEM2
seguridad e higiene. de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando STEM3:

. L . . los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y STEMS5
—  Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. respetando las normas de seguridad y salud correspondientes. cps,
CPSAAL,
CE1, CES,
CCEC3,
CCEC4,CPS
AA2
E Tecnologia sostenible 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedadyen | 7 STEM2,
. . . L. la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus STEMS,

— Desarrollo  tecnolégico: creatividad, innovacion, N i N N
. o . R ) aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el CD4, cCc4
investigacion, obsolescencia e impacto social y h

. . . . desarrollo sostenible.
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

Unidad 5: Estructuras

Contenidos de la unidad

1. Las estructuras

2 2. Tipos de estructuras y elementos estructurales
3. 3. Fuerzas, cargas y esfuerzos

4 4. Conseguir resistencia, estabilidad y rigidez

Situacioén de aprendizaje

Conocer los principios basicos de las estructuras para aplicarlos en la construccién de soluciones tecnolégicas que den respuesta a necesidades

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competencia | Descriptore
especifica s operativos
- .1.  Fabri j | i [
A Proceso de resolucion de problemas 3 . abr.',car objetos .? modef os. mediante la 3 STEM2,
manipulacién y conformacion de materiales, empleando STEM3
—  Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes | herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los STEMSV
contextos y sus fases. fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y CcD4 'CD5
—  Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion | electronica Y respetando las normas de seguridad y salud CPSAAL,
y definicién de problemas planteados. correspondientes. CEl, CE3,
o . L L, CCECs3,
— Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de CCEC4
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
—  Estructuras para la construccion de modelos.
—  Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
E Tecnologia sostenible 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica | 7 STEM2,
P s . Lo . L en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo STEMS,
— Desarrollo  tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion, ) N . . )
o X X . L de su historia, identificando sus aportaciones y CD4, CCc4
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las . ; )
) repercusiones y valorando su importancia para el
tecnologias emergentes. .
desarrollo sostenible.
— Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la . . .
. . N 7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. X X X
emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
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Contenidos de la unidad

1. Maquinas y mecanismos

2. Mecanismos transmisores del movimiento

3. Mecanismos transformadores del movimiento

4. Aplicaciones. Mecanismos en objetos de uso cotidiano

Situacién de aprendizaje

Unidad 6: Sistemas mecéanicos basicos

Utilizar el movimiento como herramienta facilitadora del trabajo y aprender a modificarlo de acuerdo con las necesidades de cada situacion

de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

— Sistemas mecdnicos bdsicos: montajes fisicos o uso de
simuladores.

—  Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Saberes béasicos Criterios de evaluacion Competencia | Descriptore
especifica s operativos
A Proceso de resolucién de problemas 3.1. Fabric.a,r objetos o m.odelos mediante la manipylacic’m V|3 STEM2,
_ ) _ conformacién de materiales, empleando herramientas vy STEM3
—  Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en | méaquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, STEMS.
diferentes contextos y sus fases. mecanismos, electricidad y electrdnica y respetando las normas CDs, !
—  Estrategias de busqueda critica de informacion durante la | d€ seguridady salud correspondientes. CPSAAL,
investigacion y definicién de problemas planteados. CE1, CES3,
. . . . CCEC3,
— Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién CCEC4

Contenidos de la unidad

1. La electricidad. La energia eléctrica

2. Conductores y aislantes

3. El circuito eléctrico. Componentes

4. Representacion de circuitos: el esquema eléctrico

5. Circuito abierto y circuito cerrado. Cortocircuitos

6. Tipos de circuitos: serie, paralelo y mixto

7. Magnitudes eléctricas fundamentales. La ley de Ohm
8. Conversion de la energia eléctrica

9. Energia y medio ambiente

Situacion de aprendizaje

Unidad 7: Electricidad basica

Conocer el mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisicos y simulados

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competenci
a especifica

Descriptore
s operativos

A Proceso de resolucién de problemas

—  Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus fases.

—  Estrategias de busqueda critica de informaciéon durante la
investigacion y definicién de problemas planteados.

—  Electricidad y electrénica bdsica: montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacién en proyectos.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y
conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrdnica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

3

STEM2,
STEMS,
STEMS,

CD5,
CPSAAL,
CE1, CES,
CCEC3,
CCEC4
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1. Introduccién a la informatica

2. Elementos de hardware y de software

3. Funcionamiento de un ordenador

4. Sistemas de comunicacién digital: Internet

5. Navegadores

6. BUsqueda de informacién

7. El ordenador como medio de comunicacion

8. Seguridad en la Red: amenazas y ataques. Bienestar digital
9. Propiedad intelectual. Responsabilidad digital

10. Programacion de dispositivos méviles. Apps

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por su funcionamiento y valorando su contribucién a la sociedad

4.1. Representar y comunicar el proceso vdefreacmn de un 4 CCL5, CD3,

producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando cca

— Habilidades bésicas de comunicacion interpersonal: vocabulario | documentacién técnica y grafica con la ayuda de herramientas
técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno | digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
virtual (etiqueta digital). adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como

en remoto.

B Comunicacién y difusién de ideas

METODOLOGIA
Introduccion

Se intentara partir de las propuestas de mejora de la memoria final del curso anterior y
partiendo de la evaluacion inicial analizar el estado de partida para establecer los
procedimientos a adquirir para los aprendizajes que no se hayan alcanzado.

Se intentara por todo usar una metodologia que fomente:

— Metodologia activa y participativa

— Resolucién de problemas técnicos para la realizacién de proyectos: el
alumno debe buscar informacion, aprende a aprender, trabaja de forma
colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto y
compromiso

— Practicas de taller y préacticas de informética, mediante programas
simuladores. EI profesor plantea un problema que el alumno,
individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo.

— El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea
situaciones al alumnado, ofrece la informacion necesaria para su
realizacion, ayuda retroalimentando mediante las correcciones o mejoras
mas convenientes. Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia
a aplicar y los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar el
criterio o criterios de evaluacion

Agrupamientos

Normalmente cuando se considere necesario se haran agrupamientos de 2
alumnos para las tareas mas tedricas. Si es posible realizar un proyecto los
agrupamientos serdn de 4 o 5 alumnos cada grupo.

Organizacion de espacios y tiempos

El espacio para utilizar en este curso va a ser el aula de Tecnologia y el aula de
Dibujo 1 y Dibujo 2, que son las aulas que nos han asignado en el horario. En las clases
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mas teodricas se utilizaran las mesas y sillas de clase normales y para las actividades de
construccién del proyecto (sélo en el caso del aula de Techologia) se usaran las mesas
de taller aledafias dentro del misma aula y algunos taburetes si hiciera falta sentarse.

Para las actividades mas tedricas se intentard usar mas las horas impartidas en
el aula de Dibujo y en el caso de poder realizar alguna actividad mas practica se
intentara utilizar el tiempo de clase impartido en el aula de Tecnologia.

Materiales y recursos didacticos

Los recursos que se pueden utilizar durante el curso son los siguientes:

Material fisico:

Pizarra, ordenadores portatiles, proyector, cuaderno de trabajo del
alumno, contenidos en forma de fotocopias, consulta de libros relacionados con

la materia, herramientas y materiales usados en taller.

Software:
Se podra utilizar siempre que sea posible internet, programas de
simulacién, cuenta de correo electronico y otras aplicaciones informaticas

relacionadas con los contenidos de la materia.

Aulas para utilizar:

Se usara el aula de Tecnologia y aula de Dibujo 1.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula
la inclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha: “se entiende
como inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y
superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso
educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de
aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econémicas, culturales y
linguisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar

el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la

educacion, la normalizacion, la inclusion y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas
que se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en
funcion de sus necesidades, intereses y motivaciones.
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Medidas de inclusion educativa promovidas por la Consejeria.

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas actuaciones
gue permitan ofrecer una educacién comun de calidad a todo el alumnado y puedan garantizar la
escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos,
estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y las
actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las
modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la movilidad, a la
comunicacion, cuantas otras pudieran detectarse, los programas, planes o proyectos de innovacioén e
investigacion educativas, los planes de formacion permanente para el profesorado en materia de
inclusion educativa o la dotacion de recursos personales, materiales, organizativos y acciones
formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

Medidas de inclusion educativa a nivel de centro

Medidas de inclusién educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el analisis de sus necesidades, las
barreras para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y
teniendo en cuenta los propios recursos, permiten ofrecer una educacion de calidad y
contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos
de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son:
el desarrollo de proyectos de innovacion, formacion e investigacion promovidos en
colaboracion con la administracion educativa, los programas de mejora del aprendizaje y el
rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La distribucién del alumnado
en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las adaptaciones y modificaciones llevadas
a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al curriculo, la participacion,
eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacidn, comprension y cuantas
otras pudieran detectarse.

Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.

Dentro del aula se haran todas las actuaciones y medidas que se puedan con el
objetivo de que los alumnos puedan superar las barreras para el aprendizaje
intentando adaptarse a las diferentes capacidades de los mismos. Tendran el
objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracién en la dindmica del grupo-clase.

Medidas de inclusién educativa a nivel de aula que se podran aplicar (dependiendo de cada contexto
se aplicaran unas u otras): Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el
aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje,
métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la
tutoria entre iguales, los bancos de actividades graduadas o la organizacién de contenidos por centros
de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada.
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Medidas individualizadas.
Planes de refuerzo

Se realizaran los planes de refuerzo necesarios en cada caso siempre que se estime
necesario. Se intentara mejorar los resultados académicos de los alumnos intentando
facilitar la adquisicion de habitos de organizacién y constancia en el trabajo, mejorar su
integracidn social, en el grupo y en el centro e incrementar las expectativas académicas y
profesionales de los alumnos a los que se dirige.

Planes de profundizacion y enriguecimiento

Siempre que sea posible se intentara profundizar en los contenidos, competencias y
habilidades presentadas por el curriculo de educacién mediante actividades y
experiencias de aprendizaje pensadas para los escolares con altas capacidades,
consiguiendo asi un aprendizaje variado, adaptado al nivel de desarrollo y potenciando
las areas necesarias para mejorar e impulsar sus capacidades.

Se entiende por alumnado con altas capacidades aquel que presenta un mayor nivel de
desenvolvimiento en una o varias areas del desarrollo en relacion con la edad que tiene.
Dentro de ello, se pueden diferenciar en precocidad intelectual, talento y
superdotacion.

Se intentara adaptarse al ritmo de aprendizaje, asi como a los intereses y motivaciones
de cada estudiante.

Algunas medidas que se podrian implementar pueden ser: Disefiar actividades que
supongan un reto para el alumno, no diferenciar entre los estudiantes, trabajar en grupos
o de forma individual temas y contenidos destinados a todo el aula pero adaptando el
proceso de aprendizaje, adecuar los tiempos al nivel de desarrollo, permitir realizar
actividades con un nivel de exigencia ajustado en el mismo tiempo que los demas e
intentar ofrecer recursos variados.

Medidas extraordinarias de inclusion educativa.

Siempre que se necesite se realizaran las adaptaciones curriculares
correspondientes y al nivel del alumno que lo precise.

Con este propésito, el Centro deberia establecer los procedimientos oportunos para
realizar adaptaciones de los elementos del curriculo que se aparten significativamente de
los que determina el decreto cuando se precise de ellas para facilitar a este alumnado su
accesibilidad al mismo. Dichas adaptaciones se realizaran buscando el maximo desarrollo
posible de las competencias y contendran los referentes que seran de aplicacion en la
evaluacionde este alumnado, sin que este hecho pueda impedirles la promocion o la titulacion.

La identificacion y la valoracion de las necesidades educativas de este alumnado
deberian realizarse, lo mas tempranamente posible, por profesionales especialistas segun
esta establezca en la normativa vigente de Castilla-La Mancha.
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EVALUACION

Procedimientos e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del
alumnado.

Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacion detallada
en relacion a su nivel de comprensién y trabajo respecto a los saberes
basicos, criterios de evaluacién y competencias especificas tratados
en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que
se empleardna lo largo del curso para poder establecer un juicio
objetivo que nos lleve a tomar una decisién en la evaluacion.

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos
y herramientas de evaluacion:

e Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de
casa, trabajo enclase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo
test con autoevaluacion.

Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion
Practicas de informatica

Practicas de taller

Proyectos tecnolégicos

Pruebas escritas: controles

Se deberé tener en cuenta también dentro de lo posible:

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje sera continua,

formativa e integradora.

2. En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna
no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo que seran
comunicadas a sus familias. Estas medidas se adoptaran encualquier momento del curso,
tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento a la situaciéndel
alumnado con necesidades educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la
adquisicién del nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los
apoyos que cada uno precise.

3. En la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta
como referentes Ultimos, la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el
grado de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

Criterios de calificacion de la materia.

— El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada
final del curso sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra
como media ponderada de las tres evaluaciones. También se
puede obtener la nota final del curso a partir dela suma de las
calificaciones de los criterios de evaluacion trabajados con sus
correspondientes pesos porcentuales (ver tabla).

— Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o
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varias evaluaciones. El alumno aprobara la evaluacion trimestral
cuando la nota mediaponderada de los criterios de evaluacion
trabajados sea igual o superior a 5.

Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un
instrumento de evaluacion. Las diferentes competencias
especificas seran evaluadas a partirde los criterios de evaluacion
mediante instrumentos de evaluacion variados.

La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas
de los criteriosde evaluacion evaluados con su correspondiente
peso porcentual, utilizando siempre instrumentos de evaluacion
variados.

A la hora de valorar un criterio de evaluacion, se podran dar
diferentes pesos porcentuales a los instrumentos con los que se
evalla.
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12ESO TECNOLOGIA PONDERACION N
COMPETENCIA ESPECIFICA DESCRIPTORES| o4 [Criterios de evaluacién %
CCL3, STEM2, 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
1.Buscar y seleccionar la informacién CD1, CD4, buscando y contrastando informacién procedente 63
adecuada proveniente de diversas fuentes, | CPSAA4 y CE1 de diferentes fuentes de manera critica, evaluando ’
de manera critica y segura, aplicando su fiabilidad y pertinencia.
procesos de investigacion, métodos de 1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso
analisis de productos y experimentando 143 habit,ual a trgvéfdel ani_’a!isis de objetos_ ysistema'_s, emp_lgando
) ) - > lel método cientifico y utilizando herramientas de simulacionen | 6,3
con herramientas de simulacién, para - -
. L. o la construccion de conocimiento.
definir problemas tecnoldgicos e iniciar i - —
procesos de creacién de soluciones a partir 1_.3 Adg_ptar medidas preventivas para la p_rotec_cmn de los
) ., . dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
de la informacion obtenida. problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologiay | 6,3
analizandolos de manera ética y critica.
2.Rbordar problemas tecnoldgicos con | CCL1, STEM1, 2.1. ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
autonomia y actitud creativa, aplicando | STEM3, CD3, spst_enlbles a prot_)le_mas dv_afmldc_;s,_ap_llcando ct[)nceptosi )

. . discioli CPSAA3 técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios | g 3
conocimientos interdisciplinares y ’ de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
trabajando de forma cooperativa y CPSAAS5, CE1, creativa.

i isefi ifi 14,3 - — - -
colaborativa, para disefiar y planificar CE3 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
soluciones a un problema o necesidad de herramientas, asi como las tareas necesarias para la
forma eficaz, innovadora y sostenible. construccién de una solucién a un problema planteado, 6,3
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.
3.Aplicar de forma apropiada y segura STEM2, 3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y
distintas técnicas y conocimientos STEM3 conformacion de materiales, empleando herramientas y
. discioli lizand d ! maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de 6.3
interdisciplinares utilizando operadores, | STEMS, CDS5, estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y ’
sistemas tecnolégicos y herramientas, | CPSAAL, CE3, respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.
. e o 14,3 : i
t?mfndo en. cuenta la planlflcaCIon y el CCeC3 3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes
disefio previo, para construir o fabricar tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que estos en el disefio de soluciones tecnolégicas, partiendo de los | 6 3
den respuesta a necesidades en diferentes conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica.
contextos
4.Describir, representar e intercambiar CCL1, STEM4, 4.1. Representary comunicar el procgso_de creacion de un
ideas o soluciones a problemas cD3, producto desge §u d_lseno h:a_sta su difusion, elaborando_
6gi digital Jlizand di documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
tecnolgicos o digitales, utilizando medios | CCEC3, CCEC4 digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
de representacion, simbologia y adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
vocabulario adecuados, asi como los 14 3|c0omo en remoto. 63
instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas
digitales, para comunicar y difundir
informacion y propuestas.
5.DPesarrollar algoritmos y aplicaciones CP2, STEM1, 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticas en distintos entornos STEM3, CD5 informéticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, 6.3
X o - ! ! aplicando los elementos y técnicas de programacion de ,
aplicando los principios del pensamiento | CPSAAS, CE3 manera creativa.
computacional e incorporando las 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
tecnologias emergentes, para crear dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
soluciones a problemas concretos, 14,3 |empleando los elementos de programacion de manera 6.3
automatizar procesos y aplicarlos en ap,rop|ada y‘aplllcando‘ herrgrnllentas d? edicion, asicomo
. L moédulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a
sistemas de control o en robdtica. o caliicid
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
autbnoma, con conexién a internet, mediante el andlisis, 6,3
construccién y programacion de robots y sistemas de control.
6.@omprender los fundamentos del CP2, CD2, 6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
funcionamiento de los dispositivos y CD4. CD5S digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
licaci habituales d ! ! sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los 6,3
aplicaciones habituales de su entorno CPSAA4, componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los
digital de aprendizaje, analizando sus CPSAAS riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion
componentes y funciones y ajustandolos a 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
sus necesidades, para hacer un uso mas 14,3 |distintas plataformas, configurando correctamente las
eficiente y seguro de los mismos y para hgrra{nlentas digitales hapltuales del entorno de aprendizaje, 6.3
L ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
detectar y resolver problemas técnicos autor y la etiqueta digital.
sencillos. - - -
6.3. Organizar la informacién de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 6,3
7.Bacer un uso responsable y ético de la STEM2, 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
tecnologia, mostrando interés por un STEMS, CD4, slomeldaq yen !a sostenibilidad amb|ental alo Iargg de su
I ible. i ifi historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y 6,3
desarrollo sostenible, identificando sus cca valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
repercusiones y valorando la contribucion 14,2
de las tecnologias emergentes, para 7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes

. . . o al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto
identificar las aportaciones y el impacto del ambiental, haciendo-un uso responsable-y ético-de-dichas 6.3

desarrallo tecnoldgico en la sociedad y en tecnologias.
nag D7/
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Criterios y procesos de recuperacion de la materia.

Si un alumno suspende una evaluacion, deberd recuperarla mediante la
realizacion de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de
evaluacion, segun considere el departamento en funcion de los criterios de evaluacion
suspensos.

Una vez analizados los resultados de cada evaluacién, salvo la final, se
establecera medidasde recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo
precisen, en el marco de la evaluacion continua, dirigidas a garantizar la
adquisicion del nivel competencial necesario para continuar con éxito el proceso
educativo y finalizar el curso en las condiciones idéneas

Evaluacién del proceso de ensefianza y de la practica docente

Para la evaluacion del proceso de ensefanza y la practica docente se podran usar los
siguientes indicadores:

Andlisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Distribucién de espacios y tiempos.

Métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables.

Estrategias e instrumentos de evaluacién empleados.

Dentro de lo posible se evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los
procesos de ensefianza la propia practica docente, con la finalidad de mejorarlos
y adecuarlos a las caracteristicas propias del curso. Se propondran y elaboraran
herramientas de evaluacién que faciliten la labor individual y colectiva del
profesorado del departamento, incluyendo estrategias para la autoeva-luacion y
la coevaluacion del alumnado.
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CURSO: 22 ESO DESARROLLO DIGITAL

SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION
EN RELACION CON LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, O EN SU CASO
RESULTADOS DE APRENDIZAJE.

Saberes basicos con relacion a las competencias especificas

22ESO DESARROLLO DIGITAL

SABERES BASICOS 22DES DIGITAL

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacion

A.Bso de entornos virtuales en el aula.

-Presentacidn del entorno. Seguridad de las
contrasefias.

-Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
-Actividades, tareas y otros recursos.
-Bomunicaciones y mensajeria.

1.Realizar una configuracién
avanzada del entorno personal
digital de aprendizaje, a través de
plataformas digitales y entornos
virtuales, interactuando con los
demadsy aprovechando los
recursos del ambito digital, para
construir conocimiento de forma
colaborativa.

1.1[dentificar los métodos de acceso a un entorno virtual de
aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando
su recuperacién, en caso de ser necesario.

1.2Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la
configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo
uso de ellas para acceder a los contenidos y a las tareas, entre
otras finalidades.

1.3Mmteractuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de
usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa.

B.Busquedas en Internet.

-Motores de busqueda.
-Bonfiguraciones avanzadas.

-Bredibilidad y contraste de la informacion.
-Propiedad intelectual en el ambito digital.

2.8Beleccionar informacién y
contenidos digitales reutilizables,
de forma critica e informada,
atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad,
ademds de respetando la
propiedad intelectual, para
desarrollar una ciudadania digital
activa y responsable.

2.10onocer las herramientas que permiten realizar busquedas en
Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas
adecuadas para obtener diferentes tipos de informacion y
comparando los resultados obtenidos.

2.2[dentificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en
Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son
mas Utiles.

2.3Valorar la autenticidad de la informacion obtenida en Internet,
contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que
permitan corroborar su veracidad.

C.Bisefio y produccion digital

-Procesadores de textos.
-Blaboracién de presentaciones.
-Programas de edicién de imagen,
sonido y video.

3.Btilizar, con destrezay

solvencia, el entorno personal
digital de aprendizaje,
seleccionando y configurando las
herramientas informaticas mas
adecuadas, en funcién de las
tareas y necesidades de
aprendizaje, para crear contenidos
digitales y compartirlos.

3.10onocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que
permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre
otros, textos, imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas
utilizados.

3.20tilizar herramientas que permitan la ediciéon de iméagenes,
retocando sus parametros basicos para ajustar su tamafio, calidad
y otros defectos.

3.3Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando
distintas herramientas y los formatos més utilizados.

D.Programacion creativa.

-Bhtroduccion a la programacion. Entornos y
herramientas de programacion.

-Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de
ejecucion.

-Bambio en la ejecucion de un programa: sentencias
condicionales y repetitivas.

-Bentencias para el manejo de imégenes, sonidos y
animacion de objetos.

-Bolaboracidn en el desarrollo de proyectos de
programacion.

4.Brear aplicaciones
informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas
originales y sostenibles,
desarrollando algoritmos
mediante herramientas
digitales, para resolver
problemas concretos o
responder a retos propuestos.

4.100onocer el entorno de programacion y las herramientas visuales
disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un
programa y ejecutarlo.

4.2[dentificar el orden en el que se ejecuta un programa,
comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que
permiten cambiar dicho orden.

4.3Disefar programas sencillos que resuelvan tareas simples,
desarrollando estrategias de colaboracion para el trabajo en equipo
y comparando diferentes soluciones para un mismo problema.

Secuenciacién y temporalizacién de las Unidades Didacticas/Aprendizaje en
relacion con el apartado anterior
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22ESO DESARROLLO DIGITAL

UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS 22DES DIGITAL

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacion

UNIDAD 1. USO DEL
ENTORNO DE APRENDIZAJE
EDUCAMOS DE LAJCCM Y
EL AULA VIRTUAL

A.Bso de entornos virtuales en el aula.

-Presentacion del entorno. Seguridad de las
contrasefias.

-Bcceso a los contenidos de las aulas virtuales.
-Actividades, tareas y otros recursos.
-Bomunicaciones y mensajeria.

1.Realizar una configuracién
avanzada del entorno personal
digital de aprendizaje, a través de
plataformas digitales y entornos
virtuales, interactuando con los
demasy aprovechando los
recursos del dmbito digital, para
construir conocimiento de forma
colaborativa.

1.1Mentificar los métodos de acceso a un entorno virtual de
aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando
su recuperacion, en caso de ser necesario.

1.2Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la
configuracién del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo
uso de ellas para acceder a los contenidos y a las tareas, entre
otras finalidades.

1.3Mteractuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de
usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa.

UNIDAD 9 INTERNET

B.Busquedas en Internet.

-Wotores de busqueda.

-Bonfiguraciones avanzadas.

-@Bredibilidad y contraste de la informacidn.
-Bropiedad intelectual en el ambito digital.

2.Beleccionar informacién y
contenidos digitales reutilizables,
de forma critica e informada,
atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad,
ademas de respetando la
propiedad intelectual, para
desarrollar una ciudadania digital
activa y responsable.

2.100nocer las herramientas que permiten realizar busquedas en
Internet y sus parametros de configuracion, identificando las mas
adecuadas para obtener diferentes tipos de informacion y
comparando los resultados obtenidos.

2.2[dentificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en
Internet, diferenciando las més fiables y seleccionando las que son
mas Utiles.

2.3Walorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet,
contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que
permitan corroborar su veracidad.

UNIDAD 4
PRESENTACIONES

UNIDAD 5 PROCESADORES
DE TEXTOS

UNIDAD 6 EDICION DE
SONIDO

UNIDAD 7 EDICION DE
VIDEO

UNIDAD 8 EDICION DE
IMAGEN

C.Bisefio y produccion digital

-Brocesadores de textos.
-Blaboracion de presentaciones.
-Programas de edicidn de imagen,
sonido y video.

3.Btilizar, con destrezay

solvencia, el entorno personal
digital de aprendizaje,
seleccionando y configurando las
herramientas informaticas mas
adecuadas, en funcién de las
tareas y necesidades de
aprendizaje, para crear contenidos
digitales y compartirlos.

3.100nocer el uso de las herramientas digitales optimas que
permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre
otros, textos, imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas
utilizados.

3.3Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando
distintas herramientas y los formatos mas utilizados.

UNIDAD 2. PROGRAMACION
Y PROYECTOS.

UNIDAD 3. PROGRAMACION
CON SCRATCH

D.Programacion creativa.

-Bhtroduccion a la programacién. Entornos
y herramientas de programacion.

-Mipos de instrucciones en un programa.
Secuencia de ejecucion.

-Bambio en la ejecucion de un programa:
sentencias condicionales y repetitivas.
-Bentencias para el manejo de imdgenes,
sonidos y animacién de objetos.
-Bolaboracién en el desarrollo de proyectos
de programacion.

4 @rear aplicaciones
informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas
originales y sostenibles,
desarrollando algoritmos
mediante herramientas
digitales, para resolver
problemas concretos o
responder a retos propuestos.

4.100nocer el entorno de programacién y las herramientas visuales
disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un
programa y ejecutarlo.

4.3Disefar programas sencillos que resuelvan tareas simples,
desarrollando estrategias de colaboracion para el trabajo en equipo
y comparando diferentes soluciones para un mismo problema.

TEMPORALIZACION

UNIDADES DIDACTICAS

12 TRIMESTRE

2°TRIMESTRE

32 TRIMESTRE

UNIDAD 1. USO DEL
ENTORNO DE APRENDIZAJE

EDUCAMOS DE LA
EL AULA VIRTUAL

JCCM Y

UNIDAD 2. PROGRAMACION

Y PROYECTOS

UNIDAD 3. PROGRAMACION

CON SCRATCH

UNIDAD 4
PRESENTACIONES

UNIDAD 5 PROCESADORES

DE TEXTOS

UNIDAD 6 EDICION DE

SONIDO

UNIDAD 7 EDICION DE

VIDEO

UNIDAD 8 EDICION DE

IMAGEN

UNIDAD 9 INTERNET
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METODOLOGIA
Introduccion

Partiendo de la evaluacion inicial se establecen los procedimientos para adquirir
los aprendizajes imprescindibles.

Al ser una materia que no se cursa en 1°eso ni en Primaria se intenta partir desde
un nivel basico dentro de lo posible.

Se intentara por todo ello usar una metodologia que fomente:

— Metodologia activa y participativa

— Resolucién de problemas o actividades donde el alumno debe buscar
informacion, aprende a aprender, fomentando los valores de tolerancia,
respeto y compromiso

— EIl profesor organiza el proceso de ensefianza aprendizaje y plantea
situaciones al alumnado y ofrece la informacién necesaria para su
realizacion.

Agrupamientos

El trabajo va a realizarse principalmente de forma individual o en grupos de dos
personas (al no tener suficientes ordenadores para dar a cada alumno).

Podran también realizarse algun trabajo en grupo (aproximadamente de 4 0 5
alumnos) si fuera posible en algiin momento del curso.

Organizacion de espacios y tiempos

El espacio para utilizar sera el aula 204 del Instituto (aula que se nos ha asignado
desde el principio de curso en nuestro horario), que tiene un armario con ordenadores.
Se imparten 2 sesiones de clase de 55 minutos a la semana, por lo que se intenta en
cada sesion tener un tiempo suficiente para poder, en su caso, explicar la actividad,
repartir los ordenadores y volver a recogerlos al final de la clase.

Materiales y recursos didacticos

Los recursos que se podran utilizar durante el curso (siempre que la situacion

lo permita) seran los siguientes:

Material fisico:

Pizarra, ordenadores portatiles, proyector, cuaderno de trabajo del
alumno, contenidos en forma de fotocopias, consulta de libros relacionados con
la materia. En el caso de poder realizar algun proyecto se afladirian materiales y

herramientas relacionados con el mismo.
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Software:
Se podra utilizar siempre que sea posible internet, programas de
simulacién, cuenta de correo electronico en Gmail y otras aplicaciones

informaticas relacionadas con los contenidos de la materia.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA
Medidas de inclusion educativa promovidas por la Consejeria.

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas actuaciones
gue permitan ofrecer una educacién comln de calidad a todo el alumnado y puedan garantizar la
escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos,
estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y las
actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las
modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la movilidad, a la
comunicacion, cuantas otras pudieran detectarse, los programas, planes o proyectos de innovacion e
investigacion educativas, los planes de formacion permanente para el profesorado en materia de
inclusion educativa o la dotacion de recursos personales, materiales, organizativos y acciones
formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

Medidas de inclusion educativa a nivel de centro

Medidas de inclusién educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el analisis de sus necesidades, las
barreras para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y
teniendo en cuenta los propios recursos, permiten ofrecer una educacién de calidad y
contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos
de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son:
el desarrollo de proyectos de innovacion, formacion e investigacion promovidos en
colaboracion con la administracion educativa, los programas de mejora del aprendizaje y el
rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La distribucion del alumnado
en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las adaptaciones y modificaciones llevadas
a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al curriculo, la participacion,
eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacidn, comprension y cuantas
otras pudieran detectarse.

Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.

Dentro del aula se haran todas las actuaciones y medidas que se puedan con el
objetivo de que los alumnos puedan superar las barreras para el aprendizaje
intentando adaptarse a las diferentes capacidades de los mismos. Tendran el
objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participaciéon y
valoracion en la dindmica del grupo-clase.

Medidas de inclusion educativa a nivel de aula que se podran aplicar (dependiendo de cada contexto
se aplicaran unas u otras): Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el
aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje,
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métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la
tutoria entre iguales, los bancos de actividades graduadas o la organizacién de contenidos por centros
de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada.

Medidas individualizadas.

Se realizaran los planes de refuerzo necesarios en cada caso siempre que se estime
necesario. Se intentara mejorar los resultados académicos de los alumnos intentando
facilitar la adquisicion de habitos de organizacion y constancia en el trabajo, mejorar su
integracion social, en el grupo y en el centro e incrementar las expectativas académicas y
profesionales de los alumnos a los que se dirige.

Planes de profundizacion y enriquecimiento

Siempre que sea posible se intentard profundizar en los contenidos, competencias y
habilidades presentadas por el curriculo de educacién mediante actividades y
experiencias de aprendizaje pensadas para los escolares con altas capacidades,
consiguiendo asi un aprendizaje variado, adaptado al nivel de desarrollo y potenciando
las areas necesarias para mejorar e impulsar sus capacidades.

Se entiende por alumnado con altas capacidades aquel que presenta un mayor nivel de
desenvolvimiento en una o varias areas del desarrollo en relacion con la edad que tiene.
Dentro de ello, se pueden diferenciar en precocidad intelectual, talento y
superdotacion.

Se intentara adaptarse al ritmo de aprendizaje, asi como a los intereses y motivaciones
de cada estudiante.

Algunas medidas que se podrian implementar pueden ser: Disefiar actividades que
supongan un reto para el alumno, no diferenciar entre los estudiantes, trabajar en grupos
o de forma individual temas y contenidos destinados a todo el aula pero adaptando el
proceso de aprendizaje, adecuar los tiempos al nivel de desarrollo, permitir realizar
actividades con un nivel de exigencia ajustado en el mismo tiempo que los demas e
intentar ofrecer recursos variados.

Medidas extraordinarias de inclusion educativa.

Siempre que se necesite se realizardn las adaptaciones curriculares
correspondientes y al nivel del alumno que lo precise.

Con este propésito, el Centro deberia establecer los procedimientos oportunos para
realizar adaptaciones de los elementos del curriculo que se aparten significativamente de
los que determina el decreto cuando se precise de ellas para facilitar a este alumnado su
accesibilidad al mismo. Dichas adaptaciones se realizaran buscando el méaximo desarrollo
posible de las competencias y contendran los referentes que seran de aplicacion en la
evaluacionde este alumnado, sin que este hecho pueda impedirles la promocion o la titulacion.

La identificacion y la valoracion de las necesidades educativas de este alumnado
deberian realizarse, lo mas tempranamente posible, por profesionales especialistas segun
esta establezca en la normativa vigente de Castilla-La Mancha.
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EVALUACION
Procedimientos e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del

alumnado.

Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacion detallada
en relacion a su nivel de comprensién y trabajo respecto a los saberes
basicos, criterios de evaluacién y competencias especificas tratados
en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que
se empleardna lo largo del curso para poder establecer un juicio
objetivo que nos lleve a tomar una decisién en la evaluacion.

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos
y herramientas de evaluacion:

e Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de
casa, trabajo en clase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo
test con autoevaluacion.

Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion
Practicas de informética

Practicas de taller

Proyectos tecnolégicos

Pruebas escritas: controles

Actividades complementarias.

Criterios de calificacion de la materia.
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El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada
final del curso sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra
como media ponderada de las tres evaluaciones. También se
puede obtener la nota final del curso a partir dela suma de las
calificaciones de los criterios de evaluacion trabajados con sus
correspondientes pesos porcentuales (ver tabla).

Cada criterio de evaluacién tiene un peso porcentual, en una o
varias evaluaciones. El alumno aprobara la evaluacion trimestral
cuando la nota media ponderada de los criterios de evaluacion
trabajados sea igual o superior a 5.

Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un
instrumento de evaluacion. Las diferentes competencias
especificas seran evaluadas a partir celos criterios de evaluacion
mediante instrumentos variados de evaluacion.

La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas
de los criteriosde evaluacion evaluados con su correspondiente
peso porcentual.

A la hora de valorar un criterio de evaluacion, se podran dar
diferentes pesos porcentuales a los instrumentos con los que se
evalla.
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29ESO DESARROLLO DIGITAL NDERACION ONOE
COMPETENCIA ESPECIFICA 9% |DESCRIPTORES|Criterios de evaluacion %
1.Realizar una configuracion avanzada del CD2,CD3, |1.1Mdentificar los métodos de acceso a un entorno
entorno personal digital de aprendizaje, a CD4y virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias
través de plataformas digitales y entornos CPSAA5.  |seguras y realizando 8.3
virtuales, interactuando con los demds y su recuperacion, en caso de ser necesario.
aprovechando los recursos del ambito 1.2Reconocer las opciones bésicas y avanzadas
digital, para construir conocimiento de en la configuracion del entorno personal digital de
forma colaborativa. 25 aprendizaje, haciendo uso de ellas para acceder a 8,3
los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
1.3Mmteractuar en el entorno virtual, comunicandose
con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz 8.3
y respetuosa.
2.8eleccionar informacién y contenidos CD1,CD3, |[2.1Q0onocer las herramientas que permiten
digitales reutilizables, de forma critica e CD4, CPSAA2 [realizar basquedas en Internet y sus parametros de
informada, atendiendo a criterios de validez, y CPSAA4  |configuracion, identificando las méas adecuadas 8,3
calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de para obtener diferentes tipos de informacion y
respetando la propiedad intelectual, para comparando los resultados obtenidos.
desarrollar una ciudadania digital activa y 2.2[dentificar las diferentes fuentes de informacion
responsable. 25 disponibles en Internet, diferenciando las mas 8,3
fiables y seleccionando las que son més Utiles.
2.3Valorar la autenticidad de la informacion
obtenida en Internet, contrastandola con otras
fuentes y ofreciendo herramientas que permitan 8.3
corroborar su veracidad.
3.Btilizar, con destreza y solvencia, el CD2,CD3, |[3.10onocer el uso de las herramientas digitales
entorno personal digital de aprendizaje, CD5, CPSAA3 |6ptimas que permitan crear contenidos y
seleccionando y configurando las y CPSAA5  |presentaciones que incluyan, entre otros, textos, 8,3
herramientas informéaticas mds adecuadas, imégenes y sonidos, reconociendo los formatos
en funcién de las tareas y necesidades de mas utilizados.
aprendizaje, para crear contenidos digitales 25 3.20tilizar herramientas que permitan la edicién de
y compartirlos. imagenes, retocando sus pardmetros basicos para 8,3
ajustar su tamafio, calidad y otros defectos.
3.3Realizar edicién basica de videos, conociendo y
aplicando distintas herramientas y los formatos mas 8,3
utilizados.
4.@rear aplicaciones informéticas sencillas y STEM1, CD2, |4.1Qonocer el entorno de programaciony las
soluciones tecnoldgicas originales y CD5, CPSAA3, |herramientas visuales disponibles, ofreciendo las
sostenibles, desarrollando algoritmos CPSAAS y CE3 [opciones necesarias para crear un programay 8.3
mediante herramientas digitales, para ejecutarlo.
resolver problemas concretos o responder a 4.2[dentificar el orden en el que se ejecuta un
retos propuestos. programa, comprendiendo las instrucciones
25 condicionales y repetitivas que permiten cambiar 8.3
dicho orden.
4.3Disefar programas sencillos que resuelvan
tareas simples, desarrollando estrategias de
colaboracion para el trabajo en equipo y 8,3
comparando diferentes soluciones para un mismo
problema, _
100 TOTAL PONDERACION 100,0

Criterios y procesos de recuperacion de la materia.

Si un alumno suspende una evaluacion, deberd recuperarla
mediante la realizacibn de uno o varios trabajos evaluados

mediante uno o varios

instrumentos de evaluacion,

segun

considere el departamento en funcion de los criterios de evaluacion

SuUspensos.

Los alumnos que tengan pendiente la materia se les enviar4 un Papas con la

informacion de las tareas que tiene que realizar el alumno para recuperar la
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misma, asi como las fechas de entrega o realizacion de alguna prueba si la
hubiera.

El responsable de pendientes seran los profesores del Departamento que le den
clase en este curso. Si no hubiera ningun profesor que impartiera docencia a
dicho alumno, sera el Jefe de Departamento el que se ocupara de dicha tarea
con la ayuda de sus compafieros.

Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente

Para la evaluacion del proceso de ensefanza y la practica docente se podran usar los
siguientes indicadores:
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Andlisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Distribucion de espacios y tiempos.

Métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables.

Estrategias e instrumentos de evaluacion empleados.

Dentro de lo posible se evaluara tanto los aprendizajes del alumnado
como los procesos de ensefianza la propia practica docente, con la
finalidad de mejorarlos y adecuarlos a las caracteristicas propias del
curso. Se propondran y elaborardn herramientas de evaluacion que
faciliten la labor individual y colectiva del profesorado del departamento,
incluyendo estrategias para la autoeva-luacién y la coevaluacion del
alumnado.
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CURSO: 3 ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION
EN RELACION CON LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, O EN SU CASO
RESULTADOS DE APRENDIZAJE.

Saberes basicos en relacién a las competencias especificas
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32ESO TECNOLOGIA y DIGITALIZACION

SABERES BASICOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacién

A-Proceso de resolucion de problemas.

-Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de
problemas en diferentes contextos y sus fases.
-Bstrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

-Bnalisis de productos y de sistemas tecnoldgicos:
construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y

dmbitos.

-Bstructuras para la construccion de modelos.
-Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de
simuladores.

-Blectricidad y electrénica bésica: montaje de
lesquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en
proyectos.

-Wateriales |6gi

y suimpacto
-Blerramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales en la construccion de
objetos y prototipos. Introduccién ala fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

di resiliencia, per
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

ranciay

1.Buscar y seleccionar la informacién
adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigaciéon, métodos de
analisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacion, para
definir problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir
de la informacién obtenida.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién procedente
de diferentes fuentes de manera critica, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso
habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando
el método cientffico y utilizando herramientas de simulacién en
la construccién de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

2.Bbordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccién de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

3.Bplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacién y el
disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades en diferentes
contexto!

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulaciény
conformacién de materiales, empleando herramientas y
magquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electrnica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes
tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones tecnolégicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica.

B.@omunicacion y difusion de ideas.

basicas de interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta
propias del entorno virtual (etiqueta digital).
-Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y
escalas.
-Bplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres

i paralar i6n de
circuitos, planos y objetos.
-Blerramientas digitales para |a elaboracién,
pL ony difusion de técnicae

informacién
multimedia relativa a proyectos.

4.Pescribir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologiay
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas
digitales, para comunicar y difundir
informacién y propuestas.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un
producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

C.Bensamiento computacional, programacion y
robética.

-Blgoritmia y diagramas de flujo.

-Bplicaciones informaticas sencillas, para ordenadory
dispositivos moviles, e introduccion alainteligencia
artificial.

-Sistemas de control programado: montaje fisico y uso
de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos.

Internet de las cosas.

-Bundamentos de robética: montaje y control
programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

-Butoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluaciony la
depuracion de errores como parte del proceso de
aprendizaje.

5.Pesarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robdtica.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
empleando los elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicién, asicomo
médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a
la ealucidn

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de control.

D.Bigitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

-Bispositivos digitales. Elementos del hardware y del
software. Identificacion y resolucién de problemas
técnicos

sencillos.

-Sistemas de comunicacién digital de uso comdn.
Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la
comunicacién.

rramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y uso critico.
rramientas de edicion y creacion de contenidos:
instalacion, configuracién y uso responsable.
Propiedad

intelectual.

-Fécnicas de tratamiento, organizaciony
almacenamiento seguro de la informacion. Copias de
seguridad.

-Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de
proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propiaimagen y de la intimidad,
acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

6.8omprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas
sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

E.Fecnologia sostenible.

-Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Eticay

ieach det

7.Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucién

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. dentificar las aportaciones de las tecnologias emergente:

-Fecnologia sostenible. Valoracion critica de la
7

Ci6 consecucién de los Objetivos de
i !

esarrollo Sostenible.

defas tecnotogias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno.

al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas
tecnologias.
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Secuenciacién y temporalizacién de las Unidades Didacticas/Aprendizaje en
relacion con el apartado anterior
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32ESO TECNOLOGIA y DIGITALIZACION

UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacion

Unidad 1: El proceso de
resolucién de problemas
tecnoldégicos

Unidad 4: Electricidad y
electrénica basicas

A.Broceso de resolucion de problemas.

-Bstrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases.
-Bstrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

-Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos:
construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y

dmbitos.

-Bstructuras para la construccion de modelos.
-Sistemas mecdnicos basicos: montajes fisicos o uso!
de simuladores.

-Blectricidad y electrénica bdsica: montaje de
lesquemas Y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en
proyectos.

-Wateriales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
-Berramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales en la construccién de
objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

_Emprendimi resilienci iay
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

1.Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos de
andlisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacion, para
definir problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir
de la informacion obtenida.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién procedente
de diferentes fuentes de manera critica, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando
el método cientffico y utilizando herramientas de simulacién en
la construccion de conocimiento.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

2.Bbordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

2.1. ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccion de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

3.Bplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulaciény
conformacién de materiales, empleando herramientas y
méagquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes
tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los
conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica.

Unidad 2: Comunicacién de
ideas mediante la
representacion grafica

Unidad 3: Disefio e
impresion 3D. Fabricacion

B.Bomunicacién y difusién de ideas.

-Blabilidades bésicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

-Bxpresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y
escalas.

-Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres
dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos.

-Blerramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion técnica e
informacién

multimedia relativa a proyectos.

4.Describir, representar e intercambiar ideas o
soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos
y recursos disponibles y valorando la utilidad de
las herramientas digitales, para comunicar y
difundir informacién y propuestas.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un
producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

Unidad 5: Pensamiento
computacional,
programacion y robética

c

ral, pre iony
robética.

-&lgoritmia y diagramas de flujo.

-Bplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y
dispositivos méviles, e introduccion a lainteligencia
artificial.

-Bistemas de control programado: montaje fisico y uso
de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos.

Internet de las cosas.

-Bundamentos de robética: montaje y control
programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

-Butoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la
depuracién de errores como parte del proceso de
aprendizaje.

5.Pesarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robdtica.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros)
empleando los elementos de programacion de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como
madulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a
o el ik

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis,
construccién y programacion de robots y sistemas de control.

Unidad 6: Herramientas
digitales para la
publicacién y difusion de
informacion

D.Bigitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

-Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del
software. Identificacion y resolucién de problemas
técnicos

sencillos.

-Sistemas de comunicacion digital de uso comun.
Transmision de datos. Tecnologias inaldmbricas parala
comunicacién.

-Berramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimiento y uso critico.
-Berramientas de edicion y creacién de contenidos:
instalacién, configuracién y uso responsable.
Propiedad

intelectual.

-Fécnicas de tratamiento, organizacion y

seguro de la informacién. Copias de

seguridad.
-Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de
proteccién de datos y de informacion. Bienestar digital:
précticas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de laintimidad,
acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

6.@omprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer un uso més
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

Unidad 3: Disefio e
impresion 3D. Fabricacion

E.Fecnologia sostenible.

-Besarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién,

7.Bacer un uso responsabley ético de la
tecnologia, mostrando interés por un

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y

sostenible

PRGadtlel proceso de
resolucién de problemas
tecnolégicos

investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Eticay
de las

-Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la
contribucion a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

desarroltosostenible; identificandosus
repercusiones y valorando la contribucién
de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en
el entorno.

valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes
al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas
tecnologias.
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TEMPORALIZACION 32 ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

UNIDADES DIDACTICAS

12 TRIMESTRE

2°TRIMESTRE

32 TRIMESTRE

Unidad 1: El proceso de
resolucion de problemas
tecnoldgicos

Unidad 2: Comunicacion de
ideas mediante la
representacion grafica

Unidad 3: Disefio e
impresion 3D. Fabricacion
sostenible

Unidad 4: Electricidad y
electrdnica basicas

Unidad 5: Pensamiento
computacional,
programacion y robética

Unidad 6: Herramientas
digitales para la publicacién
y difusién de informacién

Contenidos de la unidad

La resolucién tecnolégica de problemas

El método de proyectos: analizar

El método de proyectos: disefiar

El método de proyectos: construir y evaluar
Productos tecnologicos. Ciclo comercial
Productos tecnoldgicos. Tecnologia sostenible

IR e

Situacion de aprendizaje

Unidad 1: El proceso de resolucion de problemas tecnologicos

Creacion de un producto para dar respuesta a una necesidad social de acuerdo con criterios de sostenibilidad

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

contribucién a la consecucicn de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

especifica operativos
A Proceso de resolucion de problemas 1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y 1 CCL3, STEM2,
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de CD1,CD4,
problemas en diferentes contextos y sus fases. manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. CP3AA4, CEL
— Estrategias de busqueda critica de informacién 1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual
para la investigacion y definicion de problemas a través del analisis de objetos y sistemas de diversa indole,
planteados. empleando el método cientifico y utilizando herramientas de
— Analisis de productos y de sistemas tecnolégicos: simulacion en la construccion de conocimiento.
construccion de conocimiento desde distintos 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a 2 CCL1, STEM1,
enfoques y dmbitos. problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y STEM3, D3,
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de CPSAAS,
creatividad para abordar problemas desde una sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa. CPSAAS, CEL,
perspectiva interdisciplinar. CES
E Tecnologia sostenible 7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al 7 STEM2,
—Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto STEMS, CD4,
cca
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Contenidos de la unidad

Fabricacion digital

Impresidn 3D

El dilema de los plasticos

Materiales plasticos. Conocer para reciclar
Técnicas de fabricacién con materiales plasticos
Fabricacién sostenible

I .

Situacion de aprendizaje

entornos seguros y sostenibles

Unidad 3: Disefio e impresion 3D. Fabricacion sostenible

Trabajar con nuevas tecnologias de fabricacidn seleccionando correctamente las técnicas y los materialesmas apropiados para desarrollar proyectos en

basicas de los principales componentes de circuito
electronico: diodos y transistores, entre otros.
Simbologia e interpretacion. Conexiones basicas.
Calculo de magnitudes fundamentales y asociacion
de resistencias. Aplicacién de la Ley de Ohm. Medida
de magnitudes eléctricas fundamentales con el
polimetro. Disefio y aplicacion en proyectos. Célculo
de los valores de consumo y potencia eléctrica en
proyectos y situaciones cotidianas.

seguridad y salud correspondientes.

3.2, Medir y realizar célculos de magnitudes eléctricas en circuitos
sencillos, comprobando la coherencia de los datos obtenidos.

3.3. Estimar cualitativamente el consumo de dispositivos eléctricos y
electrdnicos, valorando medidas de ahorro energético y el consumo
responsable.

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competenci | Descriptores
a especifica operativos
A Proceso de resolucién de problemas 3.1. Fabricar ohjetos o modelos mediante la manipulacion y | 3 STEMZ,
— Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de conformacion de materiales, empleando herramientas vy STEMS,
problemas en diferentes contextos y sus fases. maquinas adecuadas, incluidas magquinas de fabricacion digital STEMS, CD5,
— Introduccion a la fabricacion digital. Disefio e como las impresoras 3D, aplicando los fundamentos de CPSAAL, CE3,
impresidn 3D. Respeto de las normas de seguridad e estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando CCEC3
higiene. las normas de seguridad y salud correspondientes.
B Comunicacion y difusién de ideas 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacidn de un | 4 CCL1,
- Introduccion al manejo de aplicaciones CAD producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando STEMA4, CD3,
(Computer Aideed Desing) en dos dimensiones y en documentacién técnica y grafica con la ayuda de herramientas CCEC3,
tres dimensiones para la representacion de digitales, empleando los formatos, la simbologia y el vocabulario CCEC4
esquemas, circuitos, planos y objetos sencillos. técnico  adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
E Tecnologia sostenible 7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al | 7 STEMZ,
— Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto STEMS, CD4,
— Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas. cca
contribucidn a la consecucidn de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
Unidad 4: Electricidad y electronica basicas
Contenidos de la unidad
1. Circuitos eléctricos y electrénicos
2. Magnitudes eléctricas. La ley de Ohm
3. Energia y potencia eléctricas
4. Asociacion de resistencias y generadores. Calculo de magnitudes eléctricas fundamentales
5. Funciones basicas de los principales compeonentes de un circuito
Situacion de aprendizaje
Conocimiento del mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisicos y simulados
Saberes basicos Criterios de evaluacion Competenci | Descriptores
a especifica operativos
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y | 3 STEM2,
A Proceso de resolucion de problemas conformaciélj de materia-les{ empleando herlﬁa}mieﬁtﬁs ¥y magquinas STEMS3,
— Electricidad y electrGnica bésica para el montaje de adecuadas, incluidas maquinas de fabricacion digital como las STEMS, CD5,
esquemas y circuitos fisicos o simulados. Funciones impresoras 3D, aplicando los fundamentos de estructuras, CPsAAl,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de CE3, CCEC3.
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Contenidos de la unidad

Automatismos y robots
Microcontroladeres

Sistemas de control

Elementos de un sistema de control
Inteligencia artificial

Internet de las cosas

Elementos de un robot

La tarjeta controladora Arduino Uno

. Software de programacion para Arduino
10. Cémo conectar la tarjeta Arduine al ordenador

o

Situacion de aprendizaje
Simulacion, programacion y control de sistemas de control y robots

Unidad 5: Pensamiento computacional, programacion y robotica

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

robots de manera fisica y/o por medio de simuladores.

manera auténoma, con conexidon a internet,
mediante el anélisis, construccion y programacion
por blogues de robots y sistemas de control.

especifica operativos

A Proceso de resolucion de problemas 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, 2 CCL1, STEMI,
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para innovadoras y sostenibles a problemas definidos, STEM3, CD3,
abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar. aplicando conceptos, técnicas y procedimientos CPSAAS,

interdisciplinares, asi como criterios de CPSAAS, CEL

sostenibilidad con actitud emprendedora, Ces

perseverante y creativa.
€ Pensamiento computacional, programacion y robotica 5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos | 5 CP2, STEMI,
— Introduccion a la inteligencia artificial: Sistermas de control | dispositivos (ordenadores, dispositivos maviles y STEM3, CD5,
programado. Computacién fisica. Montaje fisico y/o uso de | otros) empleando, los elementos de programacion CPSAAS, CE3
simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Sistemas de | por blogues de manera apropiada y aplicando CCL3,
control en lazo abierto y en lazo cerrado. Internet de las cosas. herramientas de edicion, asi como modulos de STEM2Z, CD1,
— Fundamentos de la robotica: Componentes basicos: sensores, | inteligencia artificial que afiadan funcionalidades. CcD4,
microcontroladores y actuadores. Montaje y control programado de | 5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de CPSAA4, CE1

Contenidos de la unidad

2. Conceptos basicos en la transmision de datos

3. Principales tecnologias inaldmbricas para la comunicacion
4. Conexidn a Internet

5. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos

Situacion de aprendizaje

Unidad 6: Herramientas digitales para la publicacion y difusion de informacion

1. Publicacidn y difusion de documentacion relativa a proyectos

Difusién de un proyecto tecnoldgico mediante la publicacion de la informacidn y la documentacidn técnica con herramientas digitales

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

— Principales tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.
— Herramientas de edicidn y creacion de contenidos
multimedia: instalacidn, configuracidn y uso responsable.

—Respeto a la propiedad intelectual y a los derechos de autor.

METODOLOGIA
Introduccion

de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etigueta digital.

especifica operativos
B Comunicacion y difusion de ideas 1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion delos | 1 CCL3,
— Herramientas digitales para la publicacion y difusién de | dispositives, los datos y la salud personal, identificando STEMZ, CD1,
documentacién técnica e informacion multimedia relativa a | problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia CD4,
proyectos. y analizandolos de manera ética y critica. CPSAA4, CE1
4.2, Difundir la informacién de un proyecto a través de | 4 CCL1,
internet, mediante paginas web sencillas, blogs, wikis u STEM4, CD3,
otras herramientas. CCEC3,
CCEC4
D Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje 6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos | 6 CP2,CD2,
—Conceptos basicos en la transmisién de datos: componentes | digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas CD4, CD5,
(emisor, canal y receptor), ancho de banda (velocidad de | sencillos, analizando los componentes y los sistemas de CPSAA4,
transmisién) e interferencias (ruido). comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas CPSAAS

Se intentara partir de las propuestas de mejora de la memoria final del curso anterior y
partiendo de la evaluacion inicial analizar el estado de partida para establecer los
procedimientos a adquirir para los aprendizajes que no se hayan alcanzado.

Se intentara por todo usar una metodologia que fomente:

— Metodologia activa y participativa
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— Resolucion de problemas técnicos para la realizacion de proyectos: el
alumno debe buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de forma
colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto y
COmpromiso

— Préacticas de taller y préacticas de informética, mediante programas
simuladores. EI profesor plantea un problema que el alumno,
individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo.

— El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea
situaciones al alumnado, ofrece la informacion necesaria para su
realizacion, ayuda retroalimentando mediante las correcciones o mejoras
mas convenientes. Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia
a aplicar y los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar el
criterio o criterios de evaluacion

Agrupamientos

Normalmente cuando se considere necesario se haran agrupamientos de 2
alumnos para las tareas mas tedricas. Si es posible realizar un proyecto los
agrupamientos seran de 4 o 5 alumnos cada grupo.

Organizacién de espacios y tiempos

El espacio para utilizar en este curso va a ser el aula de Tecnologia y el aula de
Dibujo 1 y Dibujo 2, que son las aulas que nos han asignado en el horario. En las clases
mas teodricas se utilizaran las mesas y sillas de clase normales y para las actividades de
construccién del proyecto (sélo en el caso del aula de Techologia) se usaran las mesas
de taller aledafias dentro del misma aula y algunos taburetes si hiciera falta sentarse.

Para las actividades mas tedricas se intentard usar mas las horas impartidas en
el aula de Dibujo y en el caso de poder realizar alguna actividad mas practica se
intentara utilizar el tiempo de clase impartido en el aula de Tecnologia.

Materiales y recursos didacticos

Los recursos que se pueden utilizar durante el curso son los siguientes:

Material fisico:

Pizarra, ordenadores portatiles, proyector, cuaderno de trabajo del
alumno, contenidos en forma de fotocopias, consulta de libros relacionados con

la materia, herramientas y materiales usados en taller.

Software:
Se podra utilizar siempre que sea posible internet, programas de
simulacion, cuenta de correo electronico y otras aplicaciones informaticas

relacionadas con los contenidos de la materia.
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Aulas para utilizar:

Se usara el aula de Tecnologia y aula de Dibujo 1.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula
la inclusion educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha: “se entiende
como inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y
superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso
educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de
aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econémicas, culturales y
linguisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar
el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la
educacion, la normalizacidn, la inclusién y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas
que se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en
funcién de sus necesidades, intereses y motivaciones.

Medidas de inclusidon educativa promovidas por la Consejeria.

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas actuaciones
que permitan ofrecer una educacién comdn de calidad a todo el alumnado y puedan garantizar la
escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos,
estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y las
actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las
modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la movilidad, a la
comunicacion, cuantas otras pudieran detectarse, los programas, planes o proyectos de innovacion e
investigacion educativas, los planes de formacion permanente para el profesorado en materia de
inclusion educativa o la dotacion de recursos personales, materiales, organizativos y acciones
formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

Medidas de inclusion educativa a nivel de centro

Medidas de inclusion educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el analisis de sus necesidades, las
barreras para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y
teniendo en cuenta los propios recursos, permiten ofrecer una educacién de calidad y
contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos
de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son:
el desarrollo de proyectos de innovacion, formacion e investigacion promovidos en
colaboracion con la administracion educativa, los programas de mejora del aprendizaje y el
rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La distribucion del alumnado
en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las adaptaciones y modificaciones llevadas
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a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al curriculo, la participacion,
eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacién, comprension y cuantas
otras pudieran detectarse.

Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.

Dentro del aula se haran todas las actuaciones y medidas que se puedan con el
objetivo de que los alumnos puedan superar las barreras para el aprendizaje
intentando adaptarse a las diferentes capacidades de los mismos. Tendran el
objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracion en la dindmica del grupo-clase.

Medidas de inclusion educativa a nivel de aula que se podran aplicar (dependiendo de cada contexto
se aplicaran unas u otras): Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el
aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje,
métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la
tutoria entre iguales, los bancos de actividades graduadas o la organizacién de contenidos por centros
de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada.

Medidas individualizadas.

Planes de refuerzo

Se realizaran los planes de refuerzo necesarios en cada caso siempre que se estime
necesario. Se intentara mejorar los resultados académicos de los alumnos intentando
facilitar la adquisicion de habitos de organizacién y constancia en el trabajo, mejorar su
integracioén social, en el grupo y en el centro e incrementar las expectativas académicas y
profesionales de los alumnos a los que se dirige.

Planes de profundizacion y enriquecimiento

Siempre que sea posible se intentard profundizar en los contenidos, competencias y
habilidades presentadas por el curriculo de educacién mediante actividades y
experiencias de aprendizaje pensadas para los escolares con altas capacidades,
consiguiendo asi un aprendizaje variado, adaptado al nivel de desarrollo y potenciando
las areas necesarias para mejorar e impulsar sus capacidades.

Se entiende por alumnado con altas capacidades aquel que presenta un mayor nivel de
desenvolvimiento en una o varias areas del desarrollo en relacion con la edad que tiene.
Dentro de ello, se pueden diferenciar en precocidad intelectual, talento y
superdotacion.

Se intentara adaptarse al ritmo de aprendizaje, asi como a los intereses y motivaciones
de cada estudiante.

Algunas medidas que se podrian implementar pueden ser: Disefiar actividades que
supongan un reto para el alumno, no diferenciar entre los estudiantes, trabajar en grupos
o de forma individual temas y contenidos destinados a todo el aula pero adaptando el
proceso de aprendizaje, adecuar los tiempos al nivel de desarrollo, permitir realizar
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actividades con un nivel de exigencia ajustado en el mismo tiempo que los demas e
intentar ofrecer recursos variados.

Medidas extraordinarias de inclusion educativa.

Siempre que se necesite se realizaran las adaptaciones curriculares
correspondientes y al nivel del alumno que lo precise.

Con este proposito, el Centro deberia establecer los procedimientos oportunos para
realizar adaptaciones de los elementos del curriculo que se aparten significativamente de
los que determina el decreto cuando se precise de ellas para facilitar a este alumnado su
accesibilidad al mismo. Dichas adaptaciones se realizaran buscando el maximo desarrollo
posible de las competencias y contendran los referentes que seran de aplicacion en la
evaluacidnde este alumnado, sin que este hecho pueda impedirles la promocion o la titulacion.

La identificacién y la valoracion de las necesidades educativas de este alumnado
deberian realizarse, lo mas tempranamente posible, por profesionales especialistas segun
esta establezca en la normativa vigente de Castilla-La Mancha.

EVALUACION

Procedimientos e instrumentos para la evaluacién de los aprendizajes del
alumnado.

Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacion detallada
en relacion a su nivel de comprensién y trabajo respecto a los saberes
basicos, criterios de evaluacién y competencias especificas tratados
en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que
se empleardna lo largo del curso para poder establecer un juicio
objetivo que nos lleve a tomar una decisién en la evaluacion.

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos
y herramientas de evaluacion:

e Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de
casa, trabajo enclase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo
test con autoevaluacion.

Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion
Practicas de informatica

Practicas de taller

Proyectos tecnolégicos

Pruebas escritas: controles

Se debera tener en cuenta también dentro de lo posible:

4. La evaluacién del proceso de aprendizaje sera continua,

formativa e integradora.

5. En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna
no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo que seran
comunicadas a sus familias. Estas medidas se adoptaran encualquier momento del curso,
tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento a la situaciéndel
alumnado con necesidades educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la
adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los
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apoyos que cada uno precise.

6. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta
como referentes Ultimos, la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el
grado de adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

Criterios de calificacion de la materia.
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El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada
final del curso sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra
como media ponderada de las tres evaluaciones. También se
puede obtener la nota final del curso a partir dela suma de las
calificaciones de los criterios de evaluacion trabajados con sus
correspondientes pesos porcentuales (ver tabla).

Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o
varias evaluaciones. El alumno aprobara la evaluacién trimestral
cuando la nota mediaponderada de los criterios de evaluacion
trabajados sea igual o superior a 5.

Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un
instrumento de evaluacion. Las diferentes competencias
especificas seran evaluadas a partirde los criterios de evaluacion
mediante instrumentos de evaluacion variados.

La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas
de los criteriosde evaluacion evaluados con su correspondiente
peso porcentual, utilizando siempre instrumentos de evaluacion
variados.

A la hora de valorar un criterio de evaluacién, se podran dar
diferentes pesos porcentuales a los instrumentos con los que se
evalla.
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32ESO TECNOLOGIA y DIGITALIZACION PONDERACION ,:,L:).';‘
COMPETENCIA ESPECIFICA DESCRIPTORES| o4 [Criterios de evaluacién %
CCL3, STEM2, 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
1.Buscar y seleccionar la informacién CD1, CD4, buscando y contrastando informacién procedente 63
adecuada proveniente de diversas fuentes, | CPSAA4 y CE1 de diferentes fuentes de manera critica, evaluando ’
de manera critica y segura, aplicando su fiabilidad y pertinencia.
procesos de investigacion, métodos de 1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso
analisis de productos y experimentando 143 habit,ual a trgvéfdel ani_’a!isis de objetos_ ysistema'_s, emp_lgando
) ) - > lel método cientifico y utilizando herramientas de simulacionen | 6,3
con herramientas de simulacién, para - -
. L. o la construccion de conocimiento.
definir problemas tecnoldgicos e iniciar i - —
procesos de creacién de soluciones a partir 1_.3 Adg_ptar medidas preventivas para la p_rotec_cmn de los
) ., . dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
de la informacion obtenida. problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologiay | 6,3
analizandolos de manera ética y critica.
2.Bbordar problemas tecnoldgicos con | CCL1, STEM1, 2.1. deary disefiar soluciones eficaces, innovadoras y
autonomia y actitud creativa, aplicando | STEM3, CD3, spst_enlbles a prot_)le_mas dv_afmldc_;s,_ap_llcando ct[)nceptosi )

. . discioli técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios | g 3
conocimientos interdisciplinares y CPSAA3, de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
trabajando de forma cooperativa y CPSAAS5, CE1, creativa.

i isefi ifi 14,3 - — - -
colaborativa, para disefiar y planificar CE3 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
soluciones a un problema o necesidad de herramientas, asi como las tareas necesarias para la
forma eficaz, innovadora y sostenible. construccion de una solucion a un problema planteado, 6,3
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.
3.Aplicar de forma apropiada y segura STEM2, 3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulaciény
distintas técnicas y conocimientos STEM3, co,nfo_rmauon de matenalgs, empleando herramientas y
. discioli lizand d maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de 6.3
interdisciplinares utilizando operadores, | STEMS, CDS5, estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y ’
sistemas tecnoldgicos y herramientas, | CPSAAL, CE3, respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.
. e o 14,3 : i
t?mfndo en. cuenta la planlflcaCIon y el CCeC3 3.2 Construir o seleccionar operadores y componentes
disefio previo, para construir o fabricar tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que estos en el disefio de soluciones tecnolégicas, partiendo de los | 6 3
den respuesta a necesidades en diferentes conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica.
contextos
4.Describir, representar e intercambiar CCL1, STEM4, 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un
ideas o soluciones a problemas cD3, producto desge §u d_lseno h:a_sta su difusion, elaborando_
6gi digital Jlizand di documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
tecnolgicos o digitales, utilizando medios | CCEC3, CCEC4 digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
de representacion, simbologia y adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
vocabulario adecuados, asi como los 14 3|comoen remoto. 6.3
instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas
digitales, para comunicar y difundir
informacion y propuestas.
5.DPesarrollar algoritmos y aplicaciones CP2, STEM1, 5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informaticas en distintos entornos, STEMS3, CD5, |nfqrmat|cos através de algf)rlt_mos y diagramas de fluio, 63
licando | incipios del R aplicando los elementos y técnicas de programacion de '
aplicando los principios del pensamiento | CPSAAS5, CE3 manera creativa.
computacional e incorporando las 5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos
tecnologias emergentes, para crear dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
soluciones a problemas concretos, 14,3 |empleando los elementos de programacion de manera 6.3
automatizar procesos y aplicarlos en ap,rop|ada y‘aplllcando‘ herrgrnllentas d? edicion, asicomo
. L moédulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a
sistemas de control o en robdtica. o caliicid
5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera
autbnoma, con conexién a internet, mediante el andlisis, 6,3
construccién y programacion de robots y sistemas de control.
6.@omprender los fundamentos del CP2, CD2, 6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos
funcionamiento de los dispositivos y CD4, CDS, dlgltgles de uso cotidiano en la resolu0|or_1 de prgblemas
licaci habituales d sencillos que en ellos se pudieran producir, analizando los 6,3
aplicaciones habituales de su entorno CPSAA4, componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los
digital de aprendizaje, analizando sus CPSAAS5 riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion
componentes y funciones y ajustandolos a 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
sus necesidades, para hacer un uso mas 14,3 |distintas plataformas, configurando correctamente las
eficiente y seguro de los mismos y para hgrra{nlentas digitales hapltuales del entorno de aprendizaje, 6.3
L ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
detectar y resolver problemas técnicos autor y la etiqueta digital.
sencillos. - - -
6.3. Organizar la informacién de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 6,3
7.Bacer un uso responsable y ético de la STEM2, 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
tecnologia, mostrando interés por un STEMS, CD4, slomeldaq yen !a sostenibilidad amb|ental alo Iargg de su
I ible. i ifi historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y 6,3
desarrollo sostenible, identificando sus cca valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
repercusiones y valorando la contribucion 14,2 — -
de las tecnologias emergentes, para 7.2._ Identificar Ias_ aportamone_s de las te_cno_log|§§ eme_rgentes

. . . . al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto
identificar las aportaciones y el impacto del ambiental, haciendo-un uso responsable-y ético-de-dichas 6.3

desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en tecnologias.
nag 50
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Criterios y procesos de recuperacion de la materia.

Si un alumno suspende una evaluacion, deberd recuperarla mediante la
realizacion de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de
evaluacion, segun considere el departamento en funcion de los criterios de evaluacion
suspensos.

Una vez analizados los resultados de cada evaluacién, salvo la final, se
establecera medidasde recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo
precisen, en el marco de la evaluacion continua, dirigidas a garantizar la
adquisicion del nivel competencial necesario para continuar con éxito el proceso
educativo y finalizar el curso en las condiciones idéneas

Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente

Para la evaluacion del proceso de ensefanza y la practica docente se podran usar los
siguientes indicadores:

e Andlisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.

e Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

¢ Distribucion de espacios y tiempos.

¢ Métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

e Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables.

e Estrategias e instrumentos de evaluacion empleados.

Dentro de lo posible se evaluara tanto los aprendizajes del alumnado
como los procesos de ensefianza la propia practica docente, con la
finalidad de mejorarlos y adecuarlos a las caracteristicas propias del
curso. Se propondran y elaborardn herramientas de evaluacién que
faciliten la labor individual y colectiva del profesorado del departamento,
incluyendo estrategias para la autoeva-luacién y la coevaluacion del
alumnado.
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CURSO: 42 ESO — PROYECTOS DE ROBOTICA

SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION
EN RELACION CON LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, O EN SU CASO
RESULTADOS DE APRENDIZAJE.

Saberes basicos en relacién a las competencias especificas
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SABERES BASICOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacion

A.Broceso de resolucion de problemas.

-Pécnicas o estrategias de generacion de ideas para la
resolucion de problemas cotidianos, mediante la
programacion

y su aplicacion en sistemas automaticos y robots.
-Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan
necesidades del centro y el entorno.

-Wotivacion e interés en la resolucion de problemas.
-Berramientas digitales de programacion y simulacion que
faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden

a la resolucién de problemas.

1.Rentificar, plantear y resolver
problemas tecnoldgicos, mediante la
realizacion de proyectos, adecuados a
las necesidades del entorno, haciendo
uso de sistemas de control
automaticos, con creatividad, interés
y de forma colaborativa, para idear
soluciones funcionales, sostenibles e
innovadoras.

1.1.Mrabajar activamente, de forma colaborativa,
con motivacion e interés, en la ideacién,
planificacion y realizacién de proyectos, mostrando
actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y
sus opiniones e ideas.

1.2.Disefiar y planificar soluciones para problemas
surgidos a partir de las necesidades y posibilidades
del centro y del entorno, ideando sistemas de
control autométicos funcionales, sostenibles e
innovadores, aplicando los conocimientos de
programacion y robética adquiridos.

B.Disefio 3Dy fabricacidn digital.

-Bso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de
piezas aplicadas a proyectos.
-Mécnicas de fabricacion digital: impresién 3Dy corte.

E.Butomatizacidn y robdtica.

-Bensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y
funcionamiento. Aplicaciones practicas.

-Bomponentes de un robot. Grados de libertad
(articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento
para

robot.

-Bisefio, construccién y control de robots y/o sistemas
automadticos sencillos, de manera fisica.

-Bhiciacidn a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
-Bistemas de comunicacion en plataformas de control:
aldmbrica e inaldmbricas. Internet de las cosas. Aplicaciones
practicas.

2.®btener soluciones

automatizadas, destinadas a la
construccién de sistemas automaticos
y robots, aplicando conocimientos de
estructuras, mecanismos, electricidad
y electrdnica, haciendo uso del
pensamiento computacional, el
disefio 3Dy la fabricacion digital, para
generar productos que solucionen
una necesidad o problema, de forma
creativa.

2.1.0btener soluciones técnicas y constructivas en
el desarrollo de sistemas automaticos y robots,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica, asi como
otros conocimientos interdisciplinares.

2.2.Disefiar y construir piezas u objetos que formen
parte de la solucién a un problema, aplicando
herramientas de disefio asistido por ordenador,
fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e
incorporandolos al sistema final.

2.3.Qonstruir, controlar y simular sistemas
automaticos y robots que sean capaces de realizar
tareas de forma autbnoma, buscando la solucién
mas adecuada, haciendo una seleccion de los
materiales y componentes necesarios, ademas de
respetando las normas de seqguridad y salud en su

2.4 Aplicar el pensamiento computacional en la
robética, como herramienta de solucién y mejora a
problemas

planteados, valorando su repercusién en el entorno.

D.Bensamiento computacional: programacion de sistemas
técnicos.

-Brogramacion por bloques y con cddigo.

-Algoritmos, diagramas de flujo.

-Elementos basicos de programacion. Variables: tipos.
Operadores aritméticos y ldgicos. Estructuras de decision:
bucles y condicionales. Funciones.

-Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion
con prototipos disefiados.

-Brogramacion de aplicaciones en dispositivos méviles.

3.@onocer y utilizar lenguajes de
programacion en diferentes entornos,
aplicando los principios del
pensamiento computacional y
realizando algoritmos que posibiliten
disefiar sistemas de control, para
solucionar problemas concretos o
responder a retos propuestos con
interés y creatividad.

3.1.Qonocer y usar, de forma correcta, el entorno
0 entornos de programacion en el control de los
sistemas autométicos programados, conociendo
sus normas de funcionamiento y su aplicacion en
prototipos disefiados o sistemas fisicos

canctriidnc

3.2.Resolver problemas mediante sistemas de
control programado de forma adecuada y eficiente,
entendiendo y aplicando los principios del
pensamiento computacional y usando los elementos
béasicos de programacién aprendidos.

C.Blectronica analdgica y digital aplicadas a la
robética.

-8efiales analdgica y digital en robdtica.
-Blectrdnica analdgica y digital: componentes
aplicados a la robética y su funcionamiento.
Simbologia

-Bnalisis, montaje y simulacion de circuitos
sencillos con componentes analdgicos y digitales
aplicados a la

robdtica.

4. Bmplear herramientas digitales de
simulacidén de circuitos, procesos y
sistemas, analizando su
funcionamiento, ademas de las
diferentes posibilidades y soluciones
que puedan plantear, para
comprender diferentes situaciones y
resolverlas de forma practicay
eficiente.

4.1.0tilizar adecuadamente herramientas digitales
de simulacién de circuitos y sistemas, investigando
en fuentes de

informacion adecuadas, aprendiendo su
funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.

4.2.Diseflar y comprender las simulaciones
realizadas con herramientas digitales, afianzando los
conocimientos adquiridos y posibilitando el
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones
précticas y eficientes.

F.Besarrollo sostenible en la robdtica.

-Hostenibilidad en la seleccion de materiales
y en el disefio de procesos y sistemas
automaticos y robdticos.

-Babricacion sostenible mediante robots:
reduccion tanto de los materiales empleados
como del consumo

energético.

-Bontribucién de la inteligencia artificial al
desarrollo sostenible.

S.Bhvestigar y descubrir las
posibilidades que nos brindan las
diferentes tecnologias emergentes en
relacion con el desarrollo sostenible,
utilizando distintas fuentes de
informacion, preferiblemente digitales
y aplicando dichas tecnologias en el
desarrollo de soluciones de
automatizacion de procesos, mas
eficientes, sociales y ecoldgicas para
fomentar un espiritu critico y ético.

5.1.Buscar y localizar documentacion sobre las
nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas
fuentes, seleccionandola adecuadamente y
obteniendo informacion fiable y contrastada.

5.2.[nvestigar e identificar, con sentido critico y
ético, las alternativas que ofrece el uso de las
tecnologias emergentes en el desarrollo de
soluciones de automatizacién de procesos,
analizando las repercusiones en el entorno que nos
rodea.
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Secuenciacién y temporalizacién de las Unidades Didacticas/Aprendizaje en
relacion con el apartado anterior

UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacion

UNIDAD 1 PROYECTO DE ROBOTICA

ABroceso de resolucion de problemas.

-Pécnicas o estrategias de generacion de ideas para la
resolucion de problemas cotidianos, mediante la
programacion

y su aplicacion en sistemas automaticos y robots.
-Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan
necesidades del centro y el entorno.

-Motivacion e interés en la resolucion de problemas.
digitales de ion y simulacion que
faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden

a la resolucion de problemas.

1.Rlentificar, plantear y resolver
problemas tecnolégicos, mediante la
realizacién de proyectos, adecuados a
las necesidades del entorno, haciendo
uso de sistemas de control
automadticos, con creatividad, interés
y de forma colaborativa, para idear
soluciones funcionales, sostenibles e
innovadoras.

1.1.Trabajar activamente, de forma colaborativa,
con motivacion e interés, en la ideacion,
planificacién y realizacién de proyectos, mostrando
actitudes de respeto y tolerancia hacia los deméas y
sus opiniones e ideas.

1.2.Disefiar y planificar soluciones para problemas
surgidos a partir de las necesidades y posibilidades
del centro y del entorno, ideando sistemas de
control automaticos funcionales, sostenibles e
innovadores, aplicando los conocimientos de
programacion y robética adquiridos.

UNIDAD 2 IMPRESION 3D

UNIDAD 3 SENSORES

UNIDAD 4 ACTUADORES

UNIDAD 5 TARJETA ARDUINO

B.Disefio 3Dy fabricacion digital.

-BIso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de
piezas aplicadas a proyectos.
-Fécnicas de fabricacion digital: impresion 3Dy corte.

£ Butomatizacién y robdtica.

-Bensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y
funcionamiento. Aplicaciones précticas.

-Bomponentes de un robot. Grados de libertad
(articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento
para

robot.

-Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas
automaticos sencillos, de manera fisica.

“Phiciacién a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
-Sistemas de comunicacion en plataformas de control:
alambrica e inaldmbricas. Internet de las cosas. Aplicaciones
précticas.

2.@btener soluciones

automatizadas, destinadas a la
construccion de sistemas autométicos
y robots, aplicando conocimientos de
estructuras, mecanismos, electricidad
y electrdnica, haciendo uso del
pensamiento computacional, el
disefio 3Dy la fabricacion digital, para
generar productos que solucionen
una necesidad o problema, de forma
creativa.

2.1.0btener soluciones técnicas y constructivas en
el desarrollo de sistemas automaticos y robots,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica, asi como
otros conocimientos interdisciplinares.

2.2.Disefar y construir piezas u objetos que formen
parte de la solucién a un problema, aplicando
herramientas de disefio asistido por ordenador,
fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e
incorporandolos al sistema final.

2.3.Qonstruir, controlar y simular sistemas
automaéticos y robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, buscando la solucion
maés adecuada, haciendo una seleccién de los
materiales y componentes necesarios, ademas de
respetando las normas de seguridad y salud en su

2.4 Bplicar el pensamiento computacional en la
robética, como herramienta de solucién y mejora a
problemas

planteados, valorando su repercusion en el entorno.

UNIDAD 6 PROGRAMACION

D. i ional: p i6n de sistemas

técnicos.

-Brogramacioén por blogues y con cdigo.
-Blgoritmos, diagramas de flujo.

-Elementos basicos de programacién. Variables: tipos.
Operadores aritméticos y |6gicos. Estructuras de decision:
bucles y condicionales. Funciones.

-Aplicacién de plataformas de control en la experimentacién
con prototipos disefiados.
-Br i6n de aplicaci

endi moviles.

3.@onocer y utilizar lenguajes de
programacion en diferentes entornos,
aplicando los principios del
pensamiento computacional y
realizando algoritmos que posibiliten
disefar sistemas de control, para
solucionar problemas concretos o
responder a retos propuestos con
interés y creatividad.

3.1.0onocer y usar, de forma correcta, el entorno
o entornos de programacion en el control de los
sistemas automaticos programados, conociendo
sus normas de funcionamiento y su aplicacién en
prototipos disefiados o sistemas fisicos

triidac
3.2.Resolver problemas mediante sistemas de
control programado de forma adecuada y eficiente,
entendiendo y aplicando los principios del
pensamiento computacional y usando los elementos
bésicos de programacién aprendidos.

UNIDAD 7 ELECTRONICA ANALOGICA

UNIDAD 8 ELECTRONICA DIGITAL

C.Blectrénica analdgica y digital aplicadas a la
robética.

-Befales analdgica y digital en robdtica.
-Blectrdnica analdgica y digital: componentes
aplicados a la robética y su funcionamiento.
Simbologia

-Analisis, montaje y simulacién de circuitos
sencillos con componentes analdgicos y digitales
aplicados a la

robética.

4.Bmplear herramientas digitales de
simulacién de circuitos, procesos y
sistemas, analizando su
funcionamiento, ademas de las
diferentes posibilidades y soluciones
que puedan plantear, para
comprender diferentes situaciones y
resolverlas de forma practicay
eficiente.

4.1.0tilizar adecuadamente herramientas digitales
de simulacién de circuitos y sistemas, investigando
en fuentes de

informacién adecuadas, aprendiendo su
funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.

4.2 Disefiar y comprender las simulaciones
realizadas con herramientas digitales, afianzando los
conocimientos adquiridos y posibilitando el
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones
précticas y eficientes.

UNIDAD 9 ROBOTICA Y DESARROLLO
SOSTENIBLE

F.Desarrollo sostenible en la robdtica.

-Sostenibilidad en la seleccién de materiales
y en el disefio de procesos y sistemas
automaticos y robdticos.

-Babricacién sostenible mediante robots:
reduccién tanto de los materiales empleados
como del consumo

energético.

-Bontribucidn de la inteligencia artificial al
desarrollo sostenible.

5.Bhvestigar y descubrir las
posibilidades que nos brindan las
diferentes tecnologias emergentes en
relacion con el desarrollo sostenible,
utilizando distintas fuentes de
informacion, preferiblemente digitales
y aplicando dichas tecnologias en el
desarrollo de soluciones de
automatizacion de procesos, mas
eficientes, sociales y ecoldgicas para
fomentar un espiritu critico y ético.

5.1.Buscar y localizar documentacién sobre las
nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas
fuentes, seleccionandola adecuadamente y
obteniendo informacién fiable y contrastada.

5.2.mvestigar e identificar, con sentido critico y
ético, las alternativas que ofrece el uso de las
tecnologias emergentes en el desarrollo de
soluciones de automatizacion de procesos,
analizando las repercusiones en el entorno que nos
rodea.
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TEMPORALIZACION 42 ESO PROYECTOS DE ROBOTICA

UNIDADES DIDACTICAS 12 TRIMESTRE 2°TRIMESTRE 32 TRIMESTRE
UNIDAD 1 PROYECTO DE
ROBOTICA X X X
UNIDAD 2 IMPRESION 3D .
UNIDAD 3 SENSORES X
UNIDAD 4 ACTUADORES X
UNIDAD 5 TARJETA
ARDUINO X X
UNIDAD 6 PROGRAMACION X X «
UNIDAD 7 ELECTRONICA )
ANALOGICA
UNIDAD 8 ELECTRONICA
DIGITAL X X
UNIDAD 9 ROBOTICA Y
X X X

DESARROLLO SOSTENIBLE

METODOLOGIA
Introduccion

Se intentara partir de las propuestas de mejora de la memoria final del curso anterior y
partiendo de la evaluacién inicial analizar el estado de partida para establecer los
procedimientos a adquirir para los aprendizajes que no se hayan alcanzado.

Se intentara por todo ello usar una metodologia que fomente:

— Metodologia activa y participativa

— Resolucion de problemas técnicos para la realizacion de proyectos: el
alumno debe buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de forma
colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto y
compromiso

— Practicas de taller y practicas de informatica, mediante programas
simuladores. El profesor plantea un problema que el alumno,
individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo.

— El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea
situaciones al alumnado, ofrece la informacién necesaria para su
realizacion, ayuda retroalimentando mediante las correcciones o mejoras
mas convenientes. Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia
a aplicar y los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar el
criterio o criterios de evaluacion
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Agrupamientos

Normalmente se va a trabajar en el aula de Tecnologia donde los alumnos van
a estar sentados en pareja en las actividades y tareas mas tedricas.

Para el trabajo en el taller normalmente se haran grupos de 4 o 5 alumnos.

Organizacion de espacios y tiempos

El espacio para utilizar va a ser el aula de Tecnologia. En las clases mas tedricas
se utilizaran las mesas y sillas de clase normales y para las actividades de construccién
del proyecto se usaran las mesas de taller aledafias dentro del mismo aula y algunos
taburetes si hiciera falta sentarse.

Se imparten 2 sesiones de clase de 55 minutos a la semana. En estas 2
sesiones, dependiendo de lo que se esté impartiendo, se dedicaran a actividades mas
tedricas 0 mas practicas en el taller.

Materiales y recursos didacticos
Los recursos que se pueden utilizar durante el curso son los siguientes:

Material fisico:

Pizarra, ordenadores portatiles, proyector, cuaderno de trabajo del
alumno, contenidos en forma de fotocopias, consulta de libros relacionados con

la materia, herramientas y materiales usados en taller.

Software:
Se podra utilizar siempre que sea posible internet, programas de
simulacién, cuenta de correo electréonico en Gmail y otras aplicaciones

informaticas relacionadas con los contenidos de la materia.

Aulas para utilizar:

Se usara el aula de Tecnologia.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula
la inclusién educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha: “se entiende
como inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y
superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso
educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de
aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y
lingUisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar

el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales”.
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Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la
educacion, la normalizacién, la inclusion y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas
que se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en
funcion de sus necesidades, intereses y motivaciones.

Medidas de inclusion educativa promovidas por la Consejeria.

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas actuaciones
gue permitan ofrecer una educacién comun de calidad a todo el alumnado y puedan garantizar la
escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos,
estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y las
actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las
modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la movilidad, a la
comunicacion, cuantas otras pudieran detectarse, los programas, planes o proyectos de innovacién e
investigacion educativas, los planes de formacion permanente para el profesorado en materia de
inclusion educativa o la dotacién de recursos personales, materiales, organizativos y acciones
formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

Medidas de inclusion educativa a nivel de centro

Medidas de inclusién educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el analisis de sus necesidades, las
barreras para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y
teniendo en cuenta los propios recursos, permiten ofrecer una educacién de calidad y
contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos
de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son:
el desarrollo de proyectos de innovacion, formacion e investigacion promovidos en
colaboracién con la administracion educativa, los programas de mejora del aprendizaje y el
rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La distribucién del alumnado
en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las adaptaciones y modificaciones llevadas
a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al curriculo, la participacion,
eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacién, comprension y cuantas
otras pudieran detectarse.

Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.

Dentro del aula se haran todas las actuaciones y medidas que se puedan con el
objetivo de que los alumnos puedan superar las barreras para el aprendizaje
intentando adaptarse a las diferentes capacidades de los mismos. Tendran el
objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracion en la dindmica del grupo-clase.

Medidas de inclusion educativa a nivel de aula que se podran aplicar (dependiendo de cada contexto
se aplicaran unas u otras): Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el
aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje,
métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la
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tutoria entre iguales, los bancos de actividades graduadas o la organizacién de contenidos por centros
de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada.

Medidas individualizadas.
Planes de refuerzo

Se realizaran los planes de refuerzo necesarios en cada caso siempre que se estime
necesario. Se intentara mejorar los resultados académicos de los alumnos intentando
facilitar la adquisiciéon de hdabitos de organizacidn y constancia en el trabajo, mejorar su
integracién social, en el grupo y en el centro e incrementar las expectativas académicas y
profesionales de los alumnos a los que se dirige.

Planes de profundizacion y enriquecimiento

Siempre que sea posible se intentard profundizar en los contenidos, competencias y
habilidades presentadas por el curriculo de educacién mediante actividades y
experiencias de aprendizaje pensadas para los escolares con altas capacidades,
consiguiendo asi un aprendizaje variado, adaptado al nivel de desarrollo y potenciando
las areas necesarias para mejorar e impulsar sus capacidades.

Se entiende por alumnado con altas capacidades aquel que presenta un mayor nivel de
desenvolvimiento en una o varias areas del desarrollo en relacion con la edad que tiene.
Dentro de ello, se pueden diferenciar en precocidad intelectual, talento y
superdotacion.

Se intentara adaptarse al ritmo de aprendizaje, asi como a los intereses y motivaciones
de cada estudiante.

Algunas medidas que se podrian implementar pueden ser: Disefiar actividades que
supongan un reto para el alumno, no diferenciar entre los estudiantes, trabajar en grupos
o de forma individual temas y contenidos destinados a todo el aula pero adaptando el
proceso de aprendizaje, adecuar los tiempos al nivel de desarrollo, permitir realizar
actividades con un nivel de exigencia ajustado en el mismo tiempo que los demas e
intentar ofrecer recursos variados.

Medidas extraordinarias de inclusion educativa.

Siempre que se necesite se realizardn las adaptaciones curriculares
correspondientes y al nivel del alumno que lo precise.

Con este proposito, el Centro deberia establecer los procedimientos oportunos para
realizar adaptaciones de los elementos del curriculo que se aparten significativamente de
los que determina el decreto cuando se precise de ellas para facilitar a este alumnado su
accesibilidad al mismo. Dichas adaptaciones se realizaran buscando el maximo desarrollo
posible de las competencias y contendran los referentes que seran de aplicacion en la
evaluacionde este alumnado, sin que este hecho pueda impedirles la promocion o la titulacion.

La identificacion y la valoracion de las necesidades educativas de este alumnado
deberian realizarse, lo mas tempranamente posible, por profesionales especialistas segun
esta establezca en la normativa vigente de Castilla-La Mancha.
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EVALUACION
Procedimientos e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del

alumnado.

Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacion detallada
en relacion a su nivel de comprensién y trabajo respecto a los saberes
basicos, criterios de evaluacién y competencias especificas tratados
en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que
se empleardna lo largo del curso para poder establecer un juicio
objetivo que nos lleve a tomar una decisién en la evaluacion.

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos
y herramientas de evaluacion:

e Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de
casa, trabajo en clase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo
test con autoevaluacion.

Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion
Practicas de informética

Practicas de taller

Proyectos tecnolégicos

Pruebas escritas: controles

Actividades complementarias.

Criterios de calificacion de la materia.
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El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada
final del curso sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra
como media ponderada de las tres evaluaciones. También se
puede obtener la nota final del curso a partir dela suma de las
calificaciones de los criterios de evaluacion trabajados con sus
correspondientes pesos porcentuales (ver tabla).

Cada criterio de evaluacién tiene un peso porcentual, en una o
varias evaluaciones. El alumno aprobara la evaluacion trimestral
cuando la nota media ponderada de los criterios de evaluacion
trabajados sea igual o superior a 5.

Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un
instrumento de evaluacion. Las diferentes competencias
especificas seran evaluadas a partir celos criterios de evaluacion
mediante instrumentos variados de evaluacion.

La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas
de los criteriosde evaluacion evaluados con su correspondiente
peso porcentual.

A la hora de valorar un criterio de evaluacion, se podran dar
diferentes pesos porcentuales a los instrumentos con los que se
evalla.

Si un alumno suspende una evaluacion, deberd recuperarla
mediante la realizacion de uno o varios trabajos evaluados
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mediante uno o varios instrumentos de evaluacién, segun
considere el departamento en funcion de los criterios de evaluacion
suspensos.
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COMPETENCIA ESPECIFICA DESCRIPTORES| % Criterios de evaluacion %
1.Fentificar, plantear y resolver STEM1, 1.1.Trabajar activamente, de forma colaborativa,
problemas tecnoldgicos, mediante la | STEM3, CD3, con motivacién e interés, en la ideacion,
realizacion de proyectos, adecuados a|CPSAA3, CE1y planificacion y realizacién de proyectos, mostrando 83
las necesidades del entorno, haciendo CE3 actitudes de respeto y tolerancia hacia los demés y '
uso de sistemas de control sus opiniones e ideas.
automaticos, con creatividad, interés
y de forma colaborativa, para idear 20 1.2.Disefiar y planificar soluciones para problemas
soluciones funcionales, sostenibles e surgidos a partir de las necesidades y posibilidades
innovadoras. del centro y del entorno, ideando sistemas de
control automaticos funcionales, sostenibles e 8,3
innovadores, aplicando los conocimientos de
programacién y roboética adquiridos.
2.®btener soluciones STEM2, 2.1.0btener soluciones técnicas y constructivas en
automatizadas, destinadas a la STEM3, CD2, el desarrollo de sistemas automaticos y robots,
construccién de sistemas automaticos | CD5, CPSAA4, aplicando los fundamentos de estructuras, 8,3
y robots, aplicando conocimientos de | CPSAAS y CE3 mecanismos, electricidad y electronica, asi como
estructuras, mecanismos, electricidad otros conocimientos interdisciplinares.
y electrénica, haciendo uso del 2.2.Disefiar y construir piezas u objetos que formen
pensamiento computacional, el parte de la solucién a un problema, aplicando
disefio 3Dy la fabricacion digital, para herramientas de disefio asistido por ordenador, 8.3
generar productos que solucionen fabricandolos con ayuda de unaimpresora 3D e '
una necesidad o problema, de forma incorporandolos al sistema final.
creativa.
20 2.3.Qonstruir, controlar y simular sistemas
automaticos y robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, buscando la solucién 83
mas adecuada, haciendo una seleccion de los !
materiales y componentes necesarios, ademas de
respetando las normas de seguridad y salud en su
2.4 Aplicar el pensamiento computacional en la
robotica, como herramienta de solucién y mejora a
problemas
planteados, valorando su repercusion en el entorno. | 8.3
3.8Bonocer y utilizar lenguajes de CCL2, CP2, 3.1.Conocer y usar, de forma correcta, el entorno
programacion en diferentes entornos, STEM1, o entornos de programacioén en el control de los
aplicando los principios del STEM4, CD2, sistemas autométicos programados, conociendo 8,3
pensamiento computacional y CD5 y CPSAAS sus normas de funcionamiento y su aplicacién en
realizando algoritmos que posibiliten prototipos disefiados o sistemas fisicos
disefiar sistemas de control, para 20 3.2.Resolver problemas mediante sistemas de
solucionar problemas concretos o control programado de forma adecuada y eficiente,
responder a retos propuestos con entendiendo y aplicando los principios del 8.3
interés y creatividad. pensamiento computacional y usando los elementos '
béasicos de programacién aprendidos.
4.Bmplear herramientas digitales de | STEM2, CD2, 4.1.0tilizar adecuadamente herramientas digitales
simulacion de circuitos, procesosy | CD5, CPSAA4 de simulacion de circuitos y sistemas, investigando
sistemas, analizando su y CE3. en fuentes de 8.3
funcionamiento, ademas de las informacion adecuadas, aprendiendo su '
diferentes posibilidades y soluciones funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
que puedan plantear, para 20 - - -
comprender diferentes situaciones y 4'2'_Dlseﬁar y comprer?der las _sl_mulauorjes
resolverlas de forma practica y realizadas con herramientas digitales, afianzando los
eficiente. conocimientos adquiridos y posibilitando el 83
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones
précticas y eficientes.
5.Bhvestigar y descubrir las CCL3, STEM2, 5.1.Buscar y localizar documentacion sobre las
posibilidades que nos brindan las STEMS5, CD1, nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas
diferentes tecnologias emergentes en [CPSAA4, CC3 y fuentes, seleccionandola adecuadamente y 83
relacién con el desarrollo sostenible, CE1 obteniendo informacién fiable y contrastada.
utilizando distintas fuentes de
informacién, preferiblemente digitales 20 5.2.Mvestigar e identificar, con sentido critico y
y aplicando dichas tecnologias en el ético, las alternativas que ofrece el uso de las
desarrollo de soluciones de tecnologias emergentes en el desarrollo de 83
automatizacion de procesos, mas soluciones de automatizacion de procesos, '
eficientes, sociales y ecoldgicas para analizando las repercusiones en el entorno que nos
fomentar 1in esniritu critica v ética A _
100 TOTAL PONDERACION 100,0
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Criterios y procesos de recuperacion de la materia.

Una vez analizados los resultados de cada evaluacion, salvo la final, se
establecera medidasde recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo
precisen, en el marco de la evaluacion continua, dirigidas a garantizar la
adquisicion del nivel competencial necesario para continuar con éxito el proceso
educativo y finalizar el curso en las condiciones idéneas

Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente

Para la evaluacion del proceso de ensefanza y la practica docente se podran usar los
siguientes indicadores:

Andlisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Distribucion de espacios y tiempos.

Métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables.

Estrategias e instrumentos de evaluacion empleados.

Dentro de lo posible se evaluara tanto los aprendizajes del alumnado
como los procesos de ensefianza la propia practica docente, con la
finalidad de mejorarlos y adecuarlos a las caracteristicas propias del
Curso.
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CURSO: 42 ESO — TECNOLOGIA

SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION
EN RELACION CON LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, O EN SU CASO
RESULTADOS DE APRENDIZAJE.

Saberes basicos en relacién a las competencias especificas
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SABERES BASICOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacion

[A- Proceso de resolucion de problemas.
1. Estrategias y técnicas:

- Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y
[técnicas iterativas de resolucion de problemas. Método
de proyectos

- Estudio de necesidades del centro, locales, regionales,
etc. de proy i o

- Técnicas de ideacion.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la
resolucién de problemas desde una perspectiva
interdisciplinar

de la actividad tecnolégica y satisfaccion e interés por el
trabajo realizado y la calidad del mismo.

1.Rlentificar y plantear problemas
tecnoldgicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno
proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a
proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente, accesible,
sostenible e innovadora.

1.1[dear y planificar soluciones tecnolégicas
emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacion y el andlisis del
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.

1.2Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas
de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de ideacion hasta la
difusion de la solucién.

1.3Bbordar la gestion del proyecto de forma
creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias
y técnicas colaborativas adecuadas, asi como
métodos de investigacion para la busqueda en la
ideacién de soluciones lo mas eficientes,
accesibles e innovadoras posibles.

2. Productos y materiales:

- Ciclo de vida de un producto y sus fases. Anlisis
sencillos.

- Estrategias de seleccion de materiales en base a sus
propiedades o requisitos.

3. Fabricacion:

- Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres
dimensiones en la representacion o fabricacién de
piezas

aplicadas a proyectos.

- Técnicas de fabricacion manual y mecanica.
Aplicaciones précticas.

- Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres
dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

2.Bplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnoldgicos y
analizando el ciclo de vida de productos,
para fabricar objetos o sistemas y obtener
soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

2.1Bnalizar el disefio de un producto que dé
respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de
vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

2.2Babricar productos y obtener soluciones
tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracion manual, mecéanica
y digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales
adecuados.

4. Difusion:

- Presentacion y difusion del proyecto. Elementos,
técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva:
entonacion, expresién, gestion del tiempo, adaptacién
del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.

3.Bxpresar, comunicar y difundir ideas,
propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva,
usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos y técnicas
necesarias, para intercambiar la
informacién de manera responsable y
fomentar el trabajo en equipo.

3.1Mmtercambiar informacién y fomentar el trabajo en
equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de
sistemas tecnol6gicos apropiados.

3.2Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnol6gicas de manera efectiva,
empleando la entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asf
como un lenguaje inclusivo y no sexista.

B. Operadores tecnolégicos.

- Electrnica analégica. Componentes bésicos,
simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de
circuitos

elementales.

- Electronica digital basica.

- Neumdtica basica. Circuitos.

aplicados a la robtica. Montaje fisico o simulado.

c . : zaciény
robética.

- Componentes de sistemas de control programado:
controladores, sensores y actuadores.

- El ordenador y los dispositivos méviles como
elementos de programacién y control. Trabajo con
simuladores informaticos en la verificacion y
comprobacién del funcionamiento de los sistemas
disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big
data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos
virtuales.

- Telecomunicaciones en sistemas de control digital:
internet de las cosas; elementos, comunicaciones y
control. Aplicaciones practicas.

- Robética. Disefio, construccion y control de robots o
sistemas automaticos sencillos de manera fisica o
simulada.

D. Tecnologfa sostenible.

- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de
materiales y disefio de procesos, de productos y
sistemas

tecnologicos.

- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro
energético en edificios.

~Transporte y sostenibilidad.

-c de ap je abiertas,
tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.

4.Pesarrollar soluciones automatizadas a
problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control
programables y robéticos.

4.1Disefiar, construir, controlar o simular sistemas
automaéticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma,
aplicando conocimientos de mecanica, electrénica,
neumaética y componentes de los sistemas de
control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

4.2[mtegrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos
aplicaciones informéticas y tecnologias digitales
emergentes de

control y simulacién como el internet de las cosas,
el big data y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético.

S.Bprovechar y emplear de manera
responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una manera mas
eficiente.

5.1 Resolver tareas propuestas de manera
eficiente, mediante el uso y configuracion de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

6.Bnalizar procesos tecnolégicos, teniendo
en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno y aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, para hacer
un uso ético y ecosocialmente responsable
de la tecnologia.

6.1Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el andlisis y aplicacién de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de
materiales y en el disefio de estos, asi como en los
procesos de fabricacién de productos tecnolégicos,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en
el planeta.

6.2Analizar los beneficios que, en el cuidado del
entorno, aportan la arquitectura biocliméatica y el
ecotransporte,

valorando la contribucién de las tecnologias al
desarrollo_sostenible
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Secuenciacién y temporalizacién de las Unidades Didacticas/Aprendizaje en
relacion con el apartado anterior
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UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacion

Unidad 1 El proceso de resolucion de
problemas

A. Proceso de resolucién de problemas.
1. Estrategias y técnicas:

- Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y
técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método
de proyectos

- Estudio de necesidades del centro, locales, regionales,
etc. de proyectos c ivos o

- Técnicas de ideacion.
imi; enla

-E ayc
resolucién de problemas desde una perspectiva
interdisciplinar

de la actividad tecnolégica y satisfaccion e interés por el
trabajo realizado y la calidad del mismo.

1.Rlentificar y plantear problemas
tecnoldgicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno
proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a

proyectos, para idear y planificar

soluciones de manera eficiente, accesible,
sostenible e innovadora.

1.1[dear y planificar soluciones tecnolégicas
emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacion y el andlisis del
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.

1.2Bplicar con iniciativa estrategias colaborativas
de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de ideacion hasta la
difusion de la solucion.

1.3Bbordar la gestion del proyecto de forma
creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias
y técnicas colaborativas adecuadas, asi como
métodos de investigacion para la bisqueda en la

UNIDAD 2. MATERIALES Y FABRICACION

2. Productos y materiales:

- Ciclo de vida de un productoy sus fases. Andlisis
sencillos.

- Estrategias de seleccién de materiales en base a sus
propiedades o requisitos.

3. Fabricacion:

- Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres
i enla o fabricacion de

piezas

aplicadas a proyectos.
- Técnicas de fabricacién manual y mecanica.
Aplicaciones pricticas.

- Técnicas de fabricacién digital. Impresién en tres
dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

2.Bplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnolégicos y
analizando el ciclo de vida de productos,
para fabricar objetos o sistemas y obtener
soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

2.18nalizar el disefio de un producto que dé
respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo de
vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

2.2Eabricar productos y obtener soluciones
tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracién manual, mecéanica
y digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales
adecuados.

UNIDAD 3. COMUNICACION DE
INFORMACION

4. Difusion:

- Presentacion y difusion del proyecto. Elementos,
técnicas y herramientas. Comunicacién efectiva:
entonacién, expresion, gestion del tiempo, adaptacion
del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas.

3.Bxpresar, comunicar y difundir ideas,
propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva,
usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos y técnicas
necesarias, para intercambiar la
informacién de manera responsable y
fomentar el trabajo en equipo.

3.1Mmtercambiar informacién y fomentar el trabajo en
equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de
sistemas tecnolégicos apropiados.

3.2Presentar y difundir las propuestas o
soluciones tecnolégicas de manera efectiva,
empleando la entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi
como un lenguaje inclusivo y no sexista.

UNIDAD 4. SISTEMAS AUTOMATICOS

B. Operadores tecnoldgicos.

- Electrénica analdgica. Componentes basicos,
simbologfa, anlisis y montaje fisico y simulado de
circuitos

elementales.

- Electrénica digital basica.

- Neumatica basica. Circuitos.

- Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos
aplicados a la robética. Montae fisico o simulado.

c. . izaciony
robética.

- Componentes de sistemas de control programado:
controladores, sensores y actuadores.

- El ordenador y los dispositivos méviles como
elementos de programacién y control. Trabajo con

i enla

UNIDAD 5. HERRAMIENTAS DIGITALES

comprobacién del funcionamiento de los sistemas
disefiados. Iniciacién a la inteligencia artificial y el big
data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos
virtuales.

- Telecomunicaciones en sistemas de control digital:
internet de las cosas; elementos, comunicaciones y
control. Aplicaciones précticas.

- Robdtica. Disefio, construccién y control de robots o
sistemas automticos sencillos de manera fisica o
simulada.

4.Desarrollar soluciones automatizadas a
problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control
programables y robéticos.

4.1Disefiar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma,
aplicando conocimientos de mecanica, electrénica,
neumética y componentes de los sistemas de
control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

4.2[ntegrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos
aplicaciones informéticas y tecnologias digitales
emergentes de

control y simulacién como el internet de las cosas,
el big data y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético.

5.Bprovechar y emplear de manera
responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurdndolas y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una manera mas
eficiente.

5.1 Resolver tareas propuestas de manera
eficiente, mediante el uso y configuracién de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

UNIDAD 6. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

D. Tecnologia sostenible.

- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de
materiales y disefio de procesos, de productos y
sistemas

tecnol6gicos.

- Arquitectura bioclimitica y sostenible. Ahorro
energético en edificios.

- Transporte y sostenibilidad.

- Comunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado
tecnol6gico y proyectos de servicio ala comunidad.

6.Bnalizar procesos tecnoldgicos, teniendo
en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno y aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, para hacer
un uso ético y ecosocialmente responsable
de la tecnologia.

6.1Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el andlisis y aplicacién de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de
materiales y en el disefio de estos, asi como en los
procesos de fabricacién de productos tecnolégicos,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en
el planeta.

6.28nalizar los beneficios que, en el cuidado del
entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte,

valorando la contribucion de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

6.3[dentificar y valorar la repercusién y los
beneficios del desarrollo de proyectos tecnol6gicos
de carcter social realizados por medio de
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TEMPORALIZACION 42 ESO TECNOLOGIA
UNIDADES DIDACTICAS 12 TRIMESTRE 2°TRIMESTRE | 32 TRIMESTRE
Unidad 1: El proceso de
resolucion de problemas

UNIDAD 2. MATERIALES Y
FABRICACION X

UNIDAD 3. COMUNICACION
DE INFORMACION X

UNIDAD 4. SISTEMAS
AUTOMATICOS X

UNIDAD 5. HERRAMIENTAS
DIGITALES X

UNIDAD 6. TECNOLOGIA
SOSTENIBLE X

METODOLOGIA
Introduccion

Se intentara partir de las propuestas de mejora de la memoria final del curso anterior y
partiendo de la evaluacion inicial analizar el estado de partida para establecer los
procedimientos a adquirir para los aprendizajes que no se hayan alcanzado.

Se intentara por todo ello usar una metodologia que fomente:

— Metodologia activa y participativa

— Resolucién de problemas técnicos para la realizacién de proyectos: el
alumno debe buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de forma
colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto y
compromiso

— Practicas de taller y préacticas de informética, mediante programas
simuladores. EI profesor plantea un problema que el alumno,
individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo.

— El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea
situaciones al alumnado, ofrece la informacién necesaria para su
realizacion, ayuda retroalimentando mediante las correcciones o mejoras
mas convenientes. Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia
a aplicar y los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar el
criterio o criterios de evaluacion
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Agrupamientos

Normalmente se va a trabajar en el aula de Tecnologia donde los alumnos van
a estar sentados en pareja en las actividades y tareas mas tedricas.

Para el trabajo en el taller normalmente se haran grupos de 4 o 5 alumnos.

Organizacion de espacios y tiempos

El espacio para utilizar va a ser el aula de Tecnologia. En las clases mas tedricas
se utilizaran las mesas y sillas de clase normales y para las actividades de construccion
del proyecto se usaran las mesas de taller aledafias dentro del mismo aula y algunos
taburetes si hiciera falta sentarse.

Se imparten 3 sesiones de clase de 55 minutos a la semana. En estas 3
sesiones, dependiendo de lo que se esté impartiendo, se dedicaran a actividades mas
tedricas 0 mas practicas en el taller.

Materiales y recursos didacticos
Los recursos que se pueden utilizar durante el curso son los siguientes:

Material fisico:

Pizarra, ordenadores portatiles, proyector, cuaderno de trabajo del
alumno, contenidos en forma de fotocopias, consulta de libros relacionados con

la materia, herramientas y materiales usados en taller.

Software:
Se podra utilizar siempre que sea posible internet, programas de
simulacién, cuenta de correo electréonico en Gmail y otras aplicaciones

informaticas relacionadas con los contenidos de la materia.

Aulas para utilizar:

Se usara el aula de Tecnologia y otras aulas del Centro.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula
la inclusién educativa del alumnado en la comunidad autdnoma de Castilla-La Mancha: “se entiende
como inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y
superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso
educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de
aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econémicas, culturales y
linglisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar

el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales”.
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Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la
educacion, la normalizacién, la inclusion y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas
que se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en
funcion de sus necesidades, intereses y motivaciones.

Medidas de inclusion educativa promovidas por la Consejeria.

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas actuaciones
gue permitan ofrecer una educacién comun de calidad a todo el alumnado y puedan garantizar la
escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos,
estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y las
actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las
modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la movilidad, a la
comunicacion, cuantas otras pudieran detectarse, los programas, planes o proyectos de innovacion e
investigacion educativas, los planes de formacion permanente para el profesorado en materia de
inclusion educativa o la dotacion de recursos personales, materiales, organizativos y acciones
formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

Medidas de inclusion educativa a nivel de centro

Medidas de inclusién educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el analisis de sus necesidades, las
barreras para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y
teniendo en cuenta los propios recursos, permiten ofrecer una educacién de calidad y
contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos
de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son:
el desarrollo de proyectos de innovacion, formacion e investigacion promovidos en
colaboracién con la administracion educativa, los programas de mejora del aprendizaje y el
rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La distribucion del alumnado
en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las adaptaciones y modificaciones llevadas
a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al curriculo, la participacion,
eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacidn, comprension y cuantas
otras pudieran detectarse.

Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.

Dentro del aula se haran todas las actuaciones y medidas que se puedan con el
objetivo de que los alumnos puedan superar las barreras para el aprendizaje
intentando adaptarse a las diferentes capacidades de los mismos. Tendran el
objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracion en la dindmica del grupo-clase.

Medidas de inclusion educativa a nivel de aula que se podran aplicar (dependiendo de cada contexto
se aplicaran unas u otras): Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el
aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje,
métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la
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tutoria entre iguales, los bancos de actividades graduadas o la organizacion de contenidos por centros
de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada.

Medidas individualizadas.

Planes de refuerzo

Se realizaran los planes de refuerzo necesarios en cada caso siempre que se estime
necesario. Se intentara mejorar los resultados académicos de los alumnos intentando
facilitar la adquisiciéon de hdabitos de organizacidn y constancia en el trabajo, mejorar su
integracién social, en el grupo y en el centro e incrementar las expectativas académicas y
profesionales de los alumnos a los que se dirige.

Planes de profundizacion y enriquecimiento

Siempre que sea posible se intentard profundizar en los contenidos, competencias y
habilidades presentadas por el curriculo de educacién mediante actividades y
experiencias de aprendizaje pensadas para los escolares con altas capacidades,
consiguiendo asi un aprendizaje variado, adaptado al nivel de desarrollo y potenciando
las areas necesarias para mejorar e impulsar sus capacidades.

Se entiende por alumnado con altas capacidades aquel que presenta un mayor nivel de
desenvolvimiento en una o varias areas del desarrollo en relacion con la edad que tiene.
Dentro de ello, se pueden diferenciar en precocidad intelectual, talento y
superdotacion.

Se intentara adaptarse al ritmo de aprendizaje, asi como a los intereses y motivaciones
de cada estudiante.

Algunas medidas que se podrian implementar pueden ser: Disefiar actividades que
supongan un reto para el alumno, no diferenciar entre los estudiantes, trabajar en grupos
o de forma individual temas y contenidos destinados a todo el aula pero adaptando el
proceso de aprendizaje, adecuar los tiempos al nivel de desarrollo, permitir realizar
actividades con un nivel de exigencia ajustado en el mismo tiempo que los demas e
intentar ofrecer recursos variados.

Medidas extraordinarias de inclusion educativa.

Siempre que se necesite se realizardn las adaptaciones curriculares
correspondientes y al nivel del alumno que lo precise.

Con este proposito, el Centro deberia establecer los procedimientos oportunos para
realizar adaptaciones de los elementos del curriculo que se aparten significativamente de
los que determina el decreto cuando se precise de ellas para facilitar a este alumnado su
accesibilidad al mismo. Dichas adaptaciones se realizardn buscando el maximo desarrollo
posible de las competencias y contendran los referentes que seran de aplicacion en la
evaluacionde este alumnado, sin que este hecho pueda impedirles la promocion o la titulacion.

La identificacion y la valoracion de las necesidades educativas de este alumnado
deberian realizarse, lo mas tempranamente posible, por profesionales especialistas segun
esta establezca en la normativa vigente de Castilla-La Mancha.
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EVALUACION
Procedimientos e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del

alumnado.

Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacion detallada
en relacion a su nivel de comprensién y trabajo respecto a los saberes
basicos, criterios de evaluacién y competencias especificas tratados
en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que
se empleardna lo largo del curso para poder establecer un juicio
objetivo que nos lleve a tomar una decisién en la evaluacion.

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos
y herramientas de evaluacion:

e Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de
casa, trabajo en clase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo
test con autoevaluacion.

Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion
Practicas de informética

Practicas de taller

Proyectos tecnolégicos

Pruebas escritas: controles

Actividades complementarias.

Criterios de calificacion de la materia.
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El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada
final del curso sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra
como media ponderada de las tres evaluaciones. También se
puede obtener la nota final del curso a partir dela suma de las
calificaciones de los criterios de evaluacion trabajados con sus
correspondientes pesos porcentuales (ver tabla).

Cada criterio de evaluacién tiene un peso porcentual, en una o
varias evaluaciones. El alumno aprobara la evaluacion trimestral
cuando la nota media ponderada de los criterios de evaluacion
trabajados sea igual o superior a 5.

Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un
instrumento de evaluacion. Las diferentes competencias
especificas seran evaluadas a partir celos criterios de evaluacion
mediante instrumentos variados de evaluacion.

La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas
de los criteriosde evaluacion evaluados con su correspondiente
peso porcentual.

A la hora de valorar un criterio de evaluacion, se podran dar
diferentes pesos porcentuales a los instrumentos con los que se
evalla.

Si un alumno suspende una evaluacion, deberd recuperarla
mediante la realizacion de uno o varios trabajos evaluados
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mediante uno o varios instrumentos de evaluacién, segun
considere el departamento en funcion de los criterios de evaluacion
suspensos.
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automatizacion de procesos, mas
eficientes, sociales y ecoldgicas para

fomentar un esniritu critico v ética

soluciones de automatizacién de procesos,

analizando las repercusiones en el entorno que nos
A

COMPETENCIA ESPECIFICA DESCRIPTORES| % Criterios de evaluacion %
1.Fentificar, plantear y resolver STEM1, 1.1.Trabajar activamente, de forma colaborativa,
problemas tecnoldgicos, mediante la | STEM3, CD3, con motivacion e interés, en la ideacion,
realizacion de proyectos, adecuados a|CPSAA3, CE1y planificacion y realizacion de proyectos, mostrando 83
las necesidades del entorno, haciendo CE3 actitudes de respeto y tolerancia hacia los deméas y '
uso de sistemas de control sus opiniones e ideas.
automaticos, con creatividad, interés
y de forma colaborativa, para idear 20 1.2.Disefiar y planificar soluciones para problemas
soluciones funcionales, sostenibles e surgidos a partir de las necesidades y posibilidades
innovadoras. del centro y del entorno, ideando sistemas de
control automaticos funcionales, sostenibles e 8,3
innovadores, aplicando los conocimientos de
programacién y roboética adquiridos.
2.®btener soluciones STEM2, 2.1.0btener soluciones técnicas y constructivas en
automatizadas, destinadas a la STEM3, CD2, el desarrollo de sistemas automaticos y robots,
construccién de sistemas automaticos | CD5, CPSAA4, aplicando los fundamentos de estructuras, 8,3
y robots, aplicando conocimientos de | CPSAAS y CE3 mecanismos, electricidad y electrénica, asi como
estructuras, mecanismos, electricidad otros conocimientos interdisciplinares.
y electrdnica, haciendo uso del 2.2.Disefiar y construir piezas u objetos que formen
pensamiento computacional, el parte de la solucién a un problema, aplicando
disefio 3Dy la fabricacién digital, para herramientas de disefio asistido por ordenador, 8.3
generar productos que solucionen fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e '
una necesidad o problema, de forma incorporandolos al sistema final.
creativa.
20 2.3.Qonstruir, controlar y simular sistemas
automaticos y robots que sean capaces de realizar
tareas de forma autébnoma, buscando la solucién 83
mas adecuada, haciendo una seleccion de los '
materiales y componentes necesarios, ademas de
respetando las normas de seguridad y salud en su
2.4.Bplicar el pensamiento computacional en la
robética, como herramienta de solucién y mejora a
problemas
planteados, valorando su repercusién en el entorno. 83
3.@onocer y utilizar lenguajes de CCL2, CP2, 3.1.0onocer y usar, de forma correcta, el entorno
programacion en diferentes entornos, STEM1, 0 entornos de programacioén en el control de los
aplicando los principios del STEM4, CD2, sistemas automaticos programados, conociendo 8,3
pensamiento computacional y CD5 y CPSAAS sus normas de funcionamiento y su aplicacién en
realizando algoritmos que posibiliten prototipos disefiados o sistemas fisicos
disefiar sistemas de control, para 20 3.2.Resolver problemas mediante sistemas de
solucionar problemas concretos o control programado de forma adecuada y eficiente,
responder a retos propuestos con entendiendo y aplicando los principios del 83
interés y creatividad. pensamiento computacional y usando los elementos '
basicos de programacién aprendidos.
4.Bmplear herramientas digitales de | STEM2, CD2, 4.1.0tilizar adecuadamente herramientas digitales
simulacién de circuitos, procesosy | CD5, CPSAA4 de simulacién de circuitos y sistemas, investigando
sistemas, analizando su y CE3. en fuentes de 8.3
funcionamiento, ademas de las informacion adecuadas, aprendiendo su '
diferentes posibilidades y soluciones funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
que puedan plantear, para 20 N - -
comprender diferentes situaciones y 4.2._D|senar y comprer_1der las _S|_muIaC|or_1es
resolverlas de forma practica y reallzngs con herrap’_nentas d|g|‘ta‘|§3, afianzando los
eficiente. conocimientos adquiridos y posibilitando el 83
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones
préacticas y eficientes.
5.Bhvestigar y descubrir las CCL3, STEM2, 5.1.Buscar y localizar documentacion sobre las
posibilidades que nos brindan las | STEM5, CD1, nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas
diferentes tecnologias emergentes en [CPSAA4, CC3 y fuentes, seleccionandola adecuadamente y 8,3
relacion con el desarrollo sostenible, CE1 obteniendo informacién fiable y contrastada.
utilizando distintas fuentes de
informacién, preferiblemente digitales 20 5.2.Mvestigar e identificar, con sentido critico y
y aplicando dichas tecnologias en el ético, las alternativas que ofrece el uso de las
desarrollo de soluciones de tecnologias emergentes en el desarrollo de 8.3

pag. 73




I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de TECNOLOGIA.:

Criterios y procesos de recuperacion de la materia.

Una vez analizados los resultados de cada evaluacion, salvo la final, se
establecera medidasde recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo
precisen, en el marco de la evaluacion continua, dirigidas a garantizar la
adquisicion del nivel competencial necesario para continuar con éxito el proceso
educativo y finalizar el curso en las condiciones idoneas

Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente

Para la evaluacion del proceso de ensefianza y la practica docente se podran usar los
siguientes indicadores:

Andlisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Distribucion de espacios y tiempos.

Métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables.

Estrategias e instrumentos de evaluacion empleados.

Dentro de lo posible se evaluara tanto los aprendizajes del alumnado
como los procesos de ensefianza la propia practica docente, con la
finalidad de mejorarlos y adecuarlos a las caracteristicas propias del
Curso.

CURSO: 192 BACHILLERATO TECNOLOGIA E

INGENIERIA I.

SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION
EN RELACION CON LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, O EN SU CASO
RESULTADOS DE APRENDIZAJE.

Saberes basicos en relacién a las competencias especificas
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19BACHILLERATO TECNOLOGIA E INGENIERIA

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacion

SABERES BASICOS
A —

de il ony o.

—Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos:
diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas
de

investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas
de trabajo en equipo.

—Broductos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora
continua. Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializacién. Logistica, transporte y
distribucién. Metrologia y normalizacion. Control de
calidad.

—Bxpresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
—Bmprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

—Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion
de emociones. El error y la reevaluacién como parte
del proceso

de aprendizaje.

1.Boordinar y desarrollar
proyectos de investigacion con
una actitud criticay
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes
de resolucién de problemas y
comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y
mejorar productos y sistemas
de manera continua.

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma
gréfica la creacién y mejora de un producto,seleccionando,
referenciando e interpretando informacion relacionada.

1.2Participar en el desarrollo, gestién y coordinacion de
proyectos de creaciény mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,

1.3Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el
razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del
rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

1.4Blaborar documentacion técnica con precision y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medios
manuales y aplicaciones digitales.

1.500municar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados

B.Wateriales y fabricacion.

—Wateriales técnicos y nuevos
materiales. Clasificacion y criterios
de sostenibilidad.

—Seleccion y aplicaciones
caracteristicas.

—Pécnicas de fabricacidn:
Prototipado rapido y bajo
demanda. Fabricacidn digital
aplicada a proyectos.

—Normas de seguridad e higiene
en el trabajo.

2.Beleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

2.1Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y
aplicando medidas de control de calidad en sus distintas
etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua

2.28eleccionar los materiales, tradicionales o de nueva
generacion, adecuados para la fabricacion de productos de
calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera
responsable y ética

2.3Eabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de
fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y
de sostenibilidad necesarios

E.Bistemas informaticos. Programacion.

—-Bundamentos de la programacion textual.
Caracteristicas, elementos y lenguajes.
—Proceso de desarrollo: edicién, compilacion o
i i6 pruebas y di

3.Btilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando
sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando

Creacion de programas para la resolucion de
problemas. Modularizacion.

—ecnologias emergentes: internet de las cosas.
Aplicacion a proyectos.

—Brotocolos de comunicacién de redes de
dispositivos.

conocimientos
interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados
de una manera dptima.

3.1Resolver tareas propuestas y funciones asignadas,
mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas
digitales de manera 6ptima y autdnoma

3.2Realizar la presentacion de proyectos empleando
herramientas digitales adecuadas

C.Bistemas mecénicos.

ion de

de yt
movimientos. Soportes y unién de elementos
mecanicos. Disefio, célculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacién practicaa
proyectos.

D.8istemas eléctricos y electrénicos.

Bircuitos y maquinas eléctricas de corriente continua.
Interpretacion y representacion esquematizada de
circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacién practica a proyectos.

4.Benerar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

4.1Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de
transmision y transformacion de movimientos, soporte y unién al
desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones

E.Bistemas informaticos. Programacion.

[—Bundamentos de la programacion textual.

C: fstica: y j

—Broceso de desarrollo: edicion, compilacion o
interpretacion, ejecucién, pruebas y depuracion.

Creacién de programas para la resolucién de
problemas. Modularizacién.

-Tecnologias emergentes: internet de las cosas.
Aplicacin a proyectos.

de de redes de disp

F.Bistemas autométicos.

Sistemas de control. Conceptos y elementos.
Modelizacion de sistemas sencillos.
—Automatizacién programada de procesos. Disefio,
programacion, construccion y simulacién o montaje.
-Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y
monitorizacién.

[—Aplicacion de las tecnologias emergentes a los
sistemas de control
—Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones
mecénicas.

5.Disefiar, crear y evaluar
sistemas tecnolégicos y
robdéticos, aplicando
conocimientos de programacion
informatica, regulacion
automadtica y control, asi como
las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y
automatizar tareas.

5.10o0ntrolar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y
robéticos, utilizando lenguajes de programacién informatica y
aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las
cosas, big data

5.2Butomatizar, programar y evaluar movimientos de robots,
mediante la modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos
y el uso de herramientas informéaticas

5.3Conocer y comprender conceptos basicos de programacion
textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de
un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion.

G.ecnologia sostenible.

—Bistemas y mercados energéticos.
Consumo energético sostenible, técnicas y

6.Bnalizar y comprender
sistemas tecnoldgicos de los
distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus

6.1Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus
caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia.

6.2Bnalizar las diferentes instalaciones de una vivienda

criterios de ahorro. Suministros domésticos.
Ej?ﬁgl'a(ty?s en viviendas: eléctricas, de

guay climatizacion, de comunicaciony
dométicas. Energias renovables, eficiencia
energética y sostenibilidad.

caracteristicas, consumoy
eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la
tecnologia.

desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando
aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y
fomentando un uso responsable de las mismas
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Descriptore
Saberes basicos Competencias especificas Criterios de evaluacion s de perfil
de salida
e Proyectos de | 1. Coordinar y desarrollar 1.1. Investigar y disefar proyectos CCL1
investigacién y | proyectos de investigacion gue muestren de forma grafica la
desarrollo | €on una actitud critica y creacion y mejora de un producto, STEM1
emprendedora, seleccionando, referenciando e STEM2
e Materiales y fabricacion | implementando estrategias y interpretando informacion
. . técnicas eficientes de relacionada. STEM3
® Sistemas mecanicos | resolucién de problemas y 1.2. Participar en el desarrollo STEM4
e Sistemas ellectrllcgs y gzm#:r':;?gdaodscsu;zs;I;aadrgs gestion Y,coordin_acic')n de _proyectos STEMS
« Sistemas informaticos | Sistemas de manera continua. Eesponsables, iden»;ificando mejoras | €P1
e Sistemas autométicos 2. Seleccionar materiales y y creando prototipos mediante un CcD2
elaborar estudios de impacto, | proceso iterativo, con actitud critica,
e Tecnologia sostenible | aplicando criterios técnicos y creativa y emprendedora. CD3
de sostenibilidad para fabricar 1.3. Colaborar en tareas
productos de calidad que den t' n l6ai hando el Cb4
respuesta a problemas y ecno ogllcast, e;thc ad o¢e cD5
treas plonteados,desde un | TeTIeno e os demés,
enfoque responsable y €tico. asignado y fomentando el bienestar CPSAA1.1
4. Generar conocimientos y grupal y las relaciones saludables e | cpsaa4
mejorar destrezas técnicas, inclusivas.
cientificas con actitud g(_)n precision y rigor, gener_a_ndo cca
creativa, para calcular, y iagramas funcionales y ut_|I|zando CE1
resolver problemas o dar gje_dlols manuales y aplicaciones
respuesta a necesidades de igitales. CE3

los distintos ambitos de la
ingenieria.

5. Disefiar, crear y evaluar
sistemas tecnoldgicos,
aplicando conocimientos de
programacion informatica,
regulacién automatica y
control, asi como las
posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y
automatizar tareas.

6. Analizar y comprender
sistemas tecnoldgicos de los
distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y
eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la
tecnologia.

1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados

2.1. Determinar el ciclo de vida de
un producto, planificando y
aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas,
desde el disefio a la
comercializacién, teniendo en
consideracion estrategias de mejora
continua.

2.2. Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva
generacion, adecuados para la
fabricacién de productos de calidad
basandose en sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera
responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de
fabricacién mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

3.1. Resolver tareas propuestas y
funciones asignadas, mediante el
uso y configuracién de diferentes
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herramientas digitales de manera
optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de
proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

4.1. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos,
soporte y union al desarrollo de
montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas y
electrdnicas, aplicando fundamentos
de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes
o simulaciones.

5.1. Controlar el funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos y roboticos,
utilizando lenguajes de
programacion informatica y
aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes,
tales como inteligencia artificial,
internet de las cosas, big data...

5.2. Automatizar, programar y
evaluar movimientos de robots,
mediante la modelizacién, la
aplicacidon de algoritmos sencillos y
el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender
conceptos basicos de programacion
textual, mostrando el progreso paso
a paso de la ejecucién de un
programa a partir de un estado
inicial y prediciendo su estado final
tras la ejecucion.

6.2. Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda desde
el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
COMPETENCIAS
CLAVE

CRITERIOS DE EVALUACION

Coordinar y desarrollar
proyectos de
investigacion con una
actitud critica y

CCL1, STEMS3,
STEM4, CD1, CD3,
CD5, CPSAA1.1,
CE3

1.1 Investigar y disefiar
proyectos que muestren de
forma grafica la creacién y
mejora de un producto,

pag. 77




I.E.S. Arcipreste de Hita

emprendedora,
implementando
estrategias y técnicas
eficientes de resolucién
de problemas y
comunicando los
resultados de manera
adecuada, para crear y
mejorar productos y
sistemas de manera
continua.

Programacion del Dpto. de TECNOLOGIA.:

seleccionando, referenciando e
interpretando informacion
relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo,
gestion y coordinacion de
proyectos de creacidon y mejora
continua de productos viables y
socialmente responsables,
identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso
iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

1.3 Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través
del rol asignado y fomentando
el bienestar grupal y las
relaciones saludables e
inclusivas.

1.4 Elaborar documentacion
técnica con precision y rigor,
generando diagramas
funcionales y utilizando medios
manuales y aplicaciones
digitales.

1.5 Comunicar de manera
eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.
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2 Seleccionar materiales |STEM2, STEMS5, 2.1 Determinar el ciclo de vida
y elaborar estudios de |CD1, CD2, de un producto, planificando y
impacto, aplicando CPSAAL.1, aplicando medidas de control
criterios técnicos y de |CPSAA4, CC4, CE1 |de calidad en sus distintas
sostenibilidad para etapas, desde el disefno a la
fabricar productos de comercializacion, teniendo en
calidad que den consideracion estrategias de
respuesta a problemas mejora continua.

y tareas planteados, 2.2 Seleccionar los materiales,

desde un enfoque tradicionales o de nueva

responsable y etico. generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de
calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera
responsable y ética.
2.3 Fabricar modelos o
prototipos empleando las
técnicas de fabricacion mas
adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

3 Utilizar las STEM1, STEM4, 3.1 Resolver tareas propuestas
herramientas digitales |[CD1, CD2, CD3, y funciones asignadas,
adecuadas, analizando |CD5, CPSAA5, CE3 |mediante el uso y configuracién
sus posibilidades, de diferentes herramientas
configurandolas de digitales de manera 6ptima y
acuerdo a sus autéonoma.
necesidades y 3.2 Realizar la presentacion de
aplicando proyectos empleando
conocimientos herramientas digitales
interdisciplinares, para adecuadas.
resolver tareas, asi
como para realizar la
presentacién de los
resultados de una
manera 6ptima.

4 Generar conocimientos |STEM1, STEM2, 4.1 Resolver problemas

y mejorar destrezas
técnicas, transfiriendo
y aplicando saberes de
otras disciplinas
cientificas con actitud
creativa, para calcular,
y resolver problemas o
dar respuesta a
necesidades de los
distintos ambitos de la

STEM3, STEM4,
CD2, CD5,
CPSAAS5, CE3

asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y
transformacién de
movimientos, soporte y union
al desarrollo de montajes o
simulaciones.

4.2 Resolver problemas
asociados a sistemas e
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instalaciones eléctricas y
electroénicas, aplicando
fundamentos de corriente
continua y maquinas eléctricas
al desarrollo de montajes o
simulaciones.

Disefar, crear y
evaluar sistemas
tecnoldgicos, aplicando
conocimientos de
programacion
informatica, regulacion
automatica y control,
asi como las
posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, para
estudiar, controlar y
automatizar tareas.

Analizar y comprender
sistemas tecnoldgicos
de los distintos
ambitos de la
ingenieria, estudiando
sus caracteristicas,
consumo y eficiencia
energética, para
evaluar el uso
responsable y
sostenible que se hace
de la tecnologia.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CPSAA1.1,
CE3

STEM2, STEMS5,
CD1, CD2, CD4,
CPSAA2, CC4, CE1

5.1 Controlar el funcionamiento
de sistemas tecnoldgicos y
roboticos, utilizando lenguajes
de programacién informatica y
aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet
de las cosas, big data.

5.2 Automatizar, programar y
evaluar movimientos de robots,
mediante la modelizacion, la
aplicacion de algoritmos
sencillos y el uso de
herramientas informaticas.

5.3 Conocer y comprender
conceptos basicos de
programacioén textual,
mostrando el progreso paso a
paso de la ejecucion de un
programa a partir de un estado
inicial y prediciendo su estado
final tras la ejecucion.

6.1 Evaluar los distintos
sistemas de generacion de
energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus
caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su
eficiencia.

6.2 Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda
desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando
aquellas opciones mas
comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un
uso responsable de las mismas.
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Secuenciacién y temporalizacién de las Unidades Didacticas/Aprendizaje en
relacion con el apartado anterior
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19BACHILLERATO TECNOLOGIA E INGENIERIA

UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacion

UNIDAD 1. El mercado y sus leyes
basicas

UNIDAD 2. Fases del proceso
productivo, comercializacién y
marketing

A.Proyectos de investigacion y desarrollo.

—Bstrategias de gestion y desarrollo de proyectos:
diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas
de

investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas
de trabajo en equipo.

—Broductos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora
continua. Planificacién y desarrollo de disefio y

on. Logistica, transporte y
distribucion. Metrologia y normalizacién. Control de
calidad.

—Bxpresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
—Bmprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

—Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion
de emociones. El error y la reevaluacién como parte
del proceso

de aprendizaje.

comerci

1.@oordinar y desarrollar
proyectos de investigacion con
una actitud criticay
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes
de resolucién de problemas y
comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y
mejorar productos y sistemas
de manera continua.

1.1 Investigary disefiar proyectos que muestren de forma
gréfica la creacion y mejora de un producto,seleccionando,
referenciando e interpretando informacién relacionada.

1.2Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de
proyectos de creacion y mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,

4
1.300laborar en tareas tecnolégicas, escuchando el
razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del
rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables e inclusivas.

1.4Blaborar documentacién técnica con precision y rigor,
generando diagramas funcionales y utilizando medios
manuales y aplicaciones digitales.

1.500municar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados

UNIDAD 6. Los materiales de uso
técnico y sus propiedades

UNIDAD 7. Los metales

UNIDAD 8. Plasticos, fibras
textiles y otros nuevos
materiales

B.Materiales y fabricacion.

—Materiales técnicos y nuevos
materiales. Clasificacion y criterios
de sostenibilidad.
—8eleccion y aplicaciones
caracteristicas.
—écnicas de fabricacion:
Prototipado rapido y bajo
demanda. Fabricacidn digital

UNIDAD 12. Procesos de
fabricacién

aplicada a proyectos.
ormas de seguridad e higiene
en el trabajo.

2 Beleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

2.1Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y
aplicando medidas de control de calidad en sus distintas
etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua

2.28eleccionar los materiales, tradicionales o de nueva
generacion, adecuados para la fabricacién de productos de
calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera
responsable y ética

2.3Eabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de
fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y
de sostenibilidad necesarios

UNIDAD 13. Automatizacion

E.Bistemas informdticos. Programacion.

—Bundamentos de la programacion textual.
Caracteristicas, elementos y lenguajes.
—Broceso de desarrollo: edicién, compilacién o
interpretacién, ejecucién, pruebas y depuracion.
Creaci6n de programas para la resolucion de
problemas. Modularizacion.

—Pecnologias emergentes: internet de las cosas.
Aplicacion a proyectos.

—Brotocolos de comunicacion de redes de
dispositivos.

3.Btilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando
sus posibilidades,
configurdndolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando
conocimientos
interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados
de una manera dptima.

3.1Resolver tareas propuestas y funciones asignadas,
mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas
digitales de manera 6ptima y autbnoma

3.2Realizar la presentacion de proyectos empleando
herramientas digitales adecuadas

UNIDAD 9. Elementos de
transformacion y transmisién del
movimiento

UNIDAD 10. Elementos de unién y
auxiliares. Mantenimiento de
mdquinas

UNIDAD 11 Electricidad. Teoria de
circuitos. Instalaciones

C.Bistemas mecanicos.

-Wlecanismos de transmisién y transformacién de
movimientos. Soportes y unién de elementos
mecénicos. Disefio, célculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacién practica a
proyectos.

D.Sistemas eléctricos y electronicos.

—@ircuitos y maquinas eléctricas de corriente continua.
Interpretacion y representacién esquematizada de
circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacién préctica a proyectos.

4.Benerar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa,
para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos
4dmbitos de la ingenieria.

4.1Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de
transmisién y transformacién de movimientos, soporte y unién al
desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de corriente
continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones

UNIDAD 13. Automatizacion

E.Bistemas informéticos. Programacion.

—Bundamentos de la programacion textual.
Caracteristicas, elementos y lenguajes.
-Broceso de desarrollo: edicién, compilacién o
interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracién.
Creacién de programas para la resolucién de
problemas. Modularizacién.

-Tecnologias emergentes: internet de las cosas.
Aplicacion a proyectos.

—Brotocolos de de redes de di

F.Bistemas automaticos.

—Sistemas de control. Conceptos y elementos.
Modelizacién de sistemas sencillos.
-Butomatizacion programada de procesos. Disefio,
programacién, construccion y simulacién o montaje.
-Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y
monitorizacion.

de las alos

sistemas de control.
-Robotica. Modelizacion de movimientos y acciones
mecanicas.

5.Disefiar, crear y evaluar
sistemas tecnolégicos y
robéticos, aplicando
conocimientos de programacion
informatica, regulacion
automatica y control, asi como
las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y
automatizar tareas.

5.1Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y
robéticos, utilizando lenguajes de programacion informatica y
aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las
cosas, big data

5.2Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots,
mediante la modelizacién, la aplicacién de algoritmos sencillos
y el uso de herramientas informaticas

5.3Conocer y comprender conceptos basicos de programacién
textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de
un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion.

UNIDAD 3. La energia y su transformacion

UNIDAD 4. Recursos energéticos

G.Mecnologia sostenible.

—Sistemas y mercados energéticos.
Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros domésticos.
—Phstalaciones en viviendas: eléctricas, de

6.Bnalizar y comprender
sistemas tecnoldgicos de los
distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumoy
eficiencia energética, para

6.1Bvaluar los distintos sistemas de generacion de energia
eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus
caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia.

6.2Bnalizar las diferentes instalaciones de una vivienda
desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando
aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y

3g. 83
UNIDAD 5. Transporte y distribucién de la energia.
Consumo energético

agua y climatizacién, de comunicacion y
domdticas. Energias renovables, eficiencia
energética y sostenibilidad.

evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la
tecnologia.

fomentando un uso responsable de las mismas
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UNIDADES DIDACTICAS 1°BACHILLERATO TECNOLOGIA E
INGENIERIA

Se pretende abordar la materia desde una perspectiva tedrico-practica
aplicando los saberes al andlisis de casos y situaciones reales de aplicacion.
Conocer y debatir estrategias a partir del estudio de casos reales y
significativos permitira que el alumnado tome conciencia de la importancia
de potenciar las cualidades propias y de los demas y fomentar actitudes de
esfuerzo, constancia y superacion viendo en estos elementos un aporte de
valor tanto individual como colectivo en el camino hacia el aprendizaje y el
logro.

Este marco general de principios e intenciones se concreta en las siguientes
propuestas metodoldgicas y actividades:

e Reflexiones sobre situaciones reales y preguntas de debate.

e Inclusion de una lectura técnica relacionada con el contenido de la
unidad.

o Reflexidn personal en relacidén con los contenidos de las unidades
correspondientes. Esta propuesta se presenta tanto en las actividades
internas de cada unidad como en las finales y pueden ser tanto
individuales como de debate.

o Reflexiones a partir del analisis de videos relacionados con la materia.

e Busqueda de informacién y analisis posterior en paginas web
relacionadas con los contenidos.

e Utilizacion de simuladores para modelizar y calcular elementos
mecanicos, circuitos eléctricos, etc.

e Utilizacion de software para impresoras 3D, modificaciéon de planos y
caracteristicas de acabado, material, etc.

e Analisis de situaciones de la vida real (etiquetas energéticas de
electrodomésticos, factura de la luz, certificacion energética de
viviendas,...).

e Aprendizaje basado en proyectos y Situaciones de aprendizaje, un
modo de desarrollar una educacion que fomente la participacion y la
colaboracién mutua.

Proyecto

Con el proyecto se hace una integracion total de todos los saberes de la
materia a través de la realizacién de un caso practico de desarrollo, analisis,
simulacion, calculos, etc.
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El alumnado, con la realizacidon del proyecto, debe relacionar los contenidos
estudiados para dar respuesta a un problema tecnoldgico, saber seleccionar
recursos materiales y tecnoldgicos para dar respuesta a una necesidad,
valorar la importancia de las decisiones en el medioambiente y en la
sostenibilidad, saber desarrollar proyectos de investigaciéon con actitud critica
y emprendedora, con estrategias de resolucidon y comunicacion, realizar un
disefio basado en técnicas de investigacion, coordinar las tareas para
conseguir un objetivo comun, valorar las normas de seguridad y calidad,
presentar resultados en un formato adecuado, usando las tecnologias
digitales y convencionales apropiadas, entre otras actividades.

Este proyecto puede hacerse gradualmente a lo largo de todo el curso escolar
y permitir al estudiante la aplicacion de todos los saberes adquiridos.

El resumen de este proyecto se presenta en las siguientes tablas.

Saberes basicos

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptore
s de perfil
de salida

e Proyectos de
investigacién y
desarrollo

e Materiales y fabricacion

Sistemas mecanicos

Sistemas eléctricos y
electrénicos

Sistemas informaticos
Sistemas automaticos

Tecnologia sostenible

1. Coordinar y desarrollar
proyectos de investigacion
con una actitud critica y
emprendedora,
implementando estrategias y
técnicas eficientes de
resolucién de problemas y
comunicando los resultados
de manera adecuada, para
crear y mejorar productos y

sistemas de manera continua.

2. Seleccionar materiales y
elaborar estudios de impacto,
aplicando criterios técnicos y

de sostenibilidad para fabricar

productos de calidad que den
respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un
enfoque responsable y ético.

4. Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud
creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de
los distintos @mbitos de la
ingenieria.

1.1. Investigar y disefiar proyectos
gue muestren de forma grafica la
creaciéon y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e
interpretando informacion
relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo,
gestion y coordinacién de proyectos
de creacién y mejora continua de
productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras
y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacién técnica
con precisién y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones

CCL1
STEM1
STEM2
STEM3
STEM4
STEMS5
CD1
CD2
CD3
CDh4
CD5
CPSAA1.1
CPSAA4
CPSAA2
cca

CE1l
CE3
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5. Disefiar, crear y evaluar
sistemas tecnoldgicos,
aplicando conocimientos de
programacion informatica,
regulacién automatica y
control, asi como las
posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y
automatizar tareas.

6. Analizar y comprender
sistemas tecnoldgicos de los
distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y
eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la
tecnologia.

tecnolodgicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados

2.1. Determinar el ciclo de vida de
un producto, planificando y
aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas,
desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora
continua.

2.2. Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva
generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad
basandose en sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera
responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de
fabricacion mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

3.1. Resolver tareas propuestas y
funciones asignadas, mediante el
uso y configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera
optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de
proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

4.1. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de
mecanismos de transmisién y
transformacién de movimientos,
soporte y union al desarrollo de
montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas y
electrdnicas, aplicando fundamentos
de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes
o simulaciones.

5.1. Controlar el funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos y roboticos,
utilizando lenguajes de
programacion informatica y
aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes,
tales como inteligencia artificial,
internet de las cosas, big data...

5.2. Automatizar, programar y
evaluar movimientos de robots,
mediante la modelizacion, la
aplicacién de algoritmos sencillos y
el uso de herramientas informaticas.
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5.3. Conocer y comprender
conceptos basicos de programacion
textual, mostrando el progreso paso
a paso de la ejecucion de un
programa a partir de un estado
inicial y prediciendo su estado final
tras la ejecucion.

6.2. Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda desde
el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

UNIDAD 1. El mercado y sus leyes basicas

UNIDAD 2. Fases del proceso productivo, comercializacién y marketing
UNIDAD 3. La energia y su transformacién

UNIDAD 4. Recursos energéticos

UNIDAD 5. Transporte y distribucion de la energia. Consumo energético
UNIDAD 6. Los materiales de uso técnico y sus propiedades

UNIDAD 7. Los metales

UNIDAD 8. Plasticos, fibras textiles y otros nuevos materiales

UNIDAD 9. Elementos de transformacion y transmision del movimiento
UNIDAD 10. Elementos de unién y auxiliares. Mantenimiento de maquinas
UNIDAD 11 Electricidad. Teoria de circuitos. Instalaciones

UNIDAD 12. Procesos de fabricacion

UNIDAD 13. Automatizacion

e Transversal, distribuido a lo largo de todo el curso se realizara el Proyecto
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TEMPORALIZACION 12BACHILLERATO TECNOLOGIA E INGENIERIA |

UNIDADES DIDACTICAS

12 TRIMESTRE 2°TRIMESTRE

32 TRIMESTRE

UNIDAD 1. El mercado y sus leyes basicas

X
UNIDAD 2. Fases del proceso productivo,
comercializacién y marketing X
UNIDAD 3. La energia y su transformacion X

nuevos materiales

UNIDAD 4. Recursos energéticos X
UNIDAD 5. Transporte y distribucion de la
energia. Consumo energético X
UNIDAD 6. Los materiales de uso técnicoy
sus propiedades X
UNIDAD 7. Los metales x
UNIDAD 8. Plasticos, fibras textiles y otros

X

UNIDAD 9. Elementos de transformacion y
transmision del movimiento

UNIDAD 10. Elementos de uniony
auxiliares. Mantenimiento de maquinas

UNIDAD 11 Electricidad. Teoria de
circuitos. Instalaciones

UNIDAD 12. Procesos de fabricacion

UNIDAD 13. Automatizacién

METODOLOGIA
Introduccion

Se intentara partir de las propuestas de mejora de la memoria final del curso anterior y
partiendo de la evaluacion inicial analizar el estado de partida para establecer los
procedimientos a adquirir para los aprendizajes que no se hayan alcanzado.

Se intentara por todo ello usar una metodologia que fomente:

— Metodologia activa y participativa

— Resolucion de problemas técnicos para la realizacion de proyectos: el
alumno debe buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de forma
colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto y

compromiso

— Practicas de taller y practicas de informatica, mediante programas
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simuladores. El profesor plantea un problema que el alumno,
individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo.

— El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea
situaciones al alumnado, ofrece la informacion necesaria para su
realizacion, ayuda retroalimentando mediante las correcciones o mejoras
mas convenientes. Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia
a aplicar y los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar el
criterio o criterios de evaluacion

Agrupamientos

Normalmente se va a trabajar en el aula de Tecnologia donde los alumnos van
a estar sentados en pareja en las actividades y tareas mas tedricas.

Para el trabajo en el taller normalmente se haran grupos de 4 o 5 alumnos.

Organizacion de espacios y tiempos

El espacio para utilizar va a ser el aula de Tecnologia y el aula 47 del Aulario que
son las aulas que tenemos marcadas en el horario. En las clases mas tedricas se
utilizaran las mesas y sillas de clase normales y para las actividades de construccién
del proyecto se usaran las mesas de taller aledafias dentro del mismo aula y algunos
taburetes si hiciera falta sentarse.

Se imparten 4 sesiones de clase de 55 minutos a la semana. En estas 4
sesiones, dependiendo de lo que se esté impartiendo, se dedicaran a actividades mas
tedricas 0 mas practicas en el taller. 2 sesiones se imparten en el Aula de Tecnhologia y
las otras 2 sesiones en el aula 47 del aulario.

Materiales y recursos didacticos
Los recursos que se pueden utilizar durante el curso son los siguientes:

Material fisico:

Pizarra, ordenadores portatiles, proyector, cuaderno de trabajo del
alumno, contenidos en forma de fotocopias, consulta de libros relacionados con

la materia, herramientas y materiales usados en taller.

Software:
Se podra utilizar siempre que sea posible internet, programas de
simulacion, cuenta de correo electronico en Gmail y otras aplicaciones

informaticas relacionadas con los contenidos de la materia.

Aulas para utilizar:

Se usara el aula de Tecnologia y el aula 47.
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MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula
la inclusion educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha: “se entiende
como inclusién educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y
superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso
educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de
aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y economicas, culturales y
linguisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar
el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la
educacion, la normalizacion, la inclusién y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas
que se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en
funcién de sus necesidades, intereses y motivaciones.

Medidas de inclusion educativa promovidas por la Consejeria.

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas actuaciones
que permitan ofrecer una educacién comdn de calidad a todo el alumnado y puedan garantizar la
escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos,
estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y las
actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las
modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la movilidad, a la
comunicacion, cuantas otras pudieran detectarse, los programas, planes o proyectos de innovacién e
investigacion educativas, los planes de formacién permanente para el profesorado en materia de
inclusién educativa o la dotacién de recursos personales, materiales, organizativos y acciones
formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

Medidas de inclusion educativa a nivel de centro

Medidas de inclusion educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el andlisis de sus necesidades, las
barreras para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y
teniendo en cuenta los propios recursos, permiten ofrecer una educacion de calidad y
contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos
de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son:
el desarrollo de proyectos de innovacion, formacidon e investigacion promovidos en
colaboracion con la administracion educativa, los programas de mejora del aprendizaje y el
rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La distribucién del alumnado
en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las adaptaciones y modificaciones llevadas
a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al curriculo, la participacion,
eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacidn, comprension y cuantas
otras pudieran detectarse.
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Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.

Dentro del aula se haran todas las actuaciones y medidas que se puedan con el
objetivo de que los alumnos puedan superar las barreras para el aprendizaje
intentando adaptarse a las diferentes capacidades de los mismos. Tendran el
objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracién en la dindmica del grupo-clase.

Medidas de inclusion educativa a nivel de aula que se podran aplicar (dependiendo de cada contexto
se aplicardn unas u otras): Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el
aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje,
métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la
tutoria entre iguales, los bancos de actividades graduadas o la organizacién de contenidos por centros
de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada.

Medidas individualizadas.
Planes de refuerzo

Se realizaran los planes de refuerzo necesarios en cada caso siempre que se estime
necesario. Se intentara mejorar los resultados académicos de los alumnos intentando
facilitar la adquisicion de habitos de organizacion y constancia en el trabajo, mejorar su
integracién social, en el grupo y en el centro e incrementar las expectativas académicas y
profesionales de los alumnos a los que se dirige.

Planes de profundizacion y enriquecimiento

Siempre que sea posible se intentard profundizar en los contenidos, competencias y
habilidades presentadas por el curriculo de educacién mediante actividades y
experiencias de aprendizaje pensadas para los escolares con altas capacidades,
consiguiendo asi un aprendizaje variado, adaptado al nivel de desarrollo y potenciando
las areas necesarias para mejorar e impulsar sus capacidades.

Se entiende por alumnado con altas capacidades aquel que presenta un mayor nivel de
desenvolvimiento en una o varias areas del desarrollo en relacion con la edad que tiene.
Dentro de ello, se pueden diferenciar en precocidad intelectual, talento y
superdotacion.

Se intentara adaptarse al ritmo de aprendizaje, asi como a los intereses y motivaciones
de cada estudiante.

Algunas medidas que se podrian implementar pueden ser: Disefiar actividades que
supongan un reto para el alumno, no diferenciar entre los estudiantes, trabajar en grupos
o de forma individual temas y contenidos destinados a todo el aula pero adaptando el
proceso de aprendizaje, adecuar los tiempos al nivel de desarrollo, permitir realizar
actividades con un nivel de exigencia ajustado en el mismo tiempo que los demas e
intentar ofrecer recursos variados.
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Medidas extraordinarias de inclusion educativa.

Siempre que se necesite se realizardn las adaptaciones curriculares
correspondientes y al nivel del alumno que lo precise.

Con este propésito, el Centro deberia establecer los procedimientos oportunos para
realizar adaptaciones de los elementos del curriculo que se aparten significativamente de
los que determina el decreto cuando se precise de ellas para facilitar a este alumnado su
accesibilidad al mismo. Dichas adaptaciones se realizaran buscando el maximo desarrollo
posible de las competencias y contendran los referentes que seran de aplicacién en la
evaluaciénde este alumnado, sin que este hecho pueda impedirles la promocion o la titulacion.

La identificacion y la valoracion de las necesidades educativas de este alumnado
deberian realizarse, lo mas tempranamente posible, por profesionales especialistas segun
esta establezca en la normativa vigente de Castilla-La Mancha.

EVALUACION

Procedimientos e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del
alumnado.

Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacion detallada
en relacion a su nivel de comprensién y trabajo respecto a los saberes
bésicos, criterios de evaluacion y competencias especificas tratados
en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que
se emplearana lo largo del curso para poder establecer un juicio
objetivo que nos lleve a tomar una decision en la evaluacion.

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos
y herramientas de evaluacion:

e Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de
casa, trabajo en clase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo
test con autoevaluacion.

Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion
Practicas de informatica

Practicas de taller

Proyectos tecnologicos

Pruebas escritas: controles

Actividades complementarias.

Criterios de calificacion de la materia.

— El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada
final del curso sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra
como media ponderada de las tres evaluaciones. También se
puede obtener la nota final del curso a partir dela suma de las
calificaciones de los criterios de evaluacion trabajados con sus
correspondientes pesos porcentuales (ver tabla).

— Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o
varias evaluaciones. El alumno aprobara la evaluacién trimestral
cuando la nota media ponderada de los criterios de evaluacion
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trabajados sea igual o superior a 5.

Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un
instrumento de evaluacion. Las diferentes competencias
especificas serdn evaluadas a partir celos criterios de evaluacion
mediante instrumentos variados de evaluacion.

La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas
de los criteriosde evaluacion evaluados con su correspondiente
peso porcentual.

A la hora de valorar un criterio de evaluacién, se podran dar
diferentes pesos porcentuales a los instrumentos con los que se
evalla.

Si un alumno suspende una evaluacion, debera recuperarla
mediante la realizacion de uno o varios trabajos evaluados
mediante uno o varios instrumentos de evaluacién, segun
considere el departamento en funcién de los criterios de evaluacion
SuUSpensos.
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12BACHILLERATO TECNOLOGIA E INGENIERIA PONDERACION .:.L:).I:
COMPETENCIA ESPECIFICA DESCRIPTORES| o4 |Criterios de evaluacion %
1.@oordinar y desarrollar proyectos de | CCL1, STEM3, 1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma
investigacion con una actitud criticay | STEM4, CD1, grafica la creacién y mejora de un producto seleccionando,
X referenciando e interpretando informacién relacionada. 6,3
emprendedora, implementando CD3, CD5,
estrategias y técnicas eficientes de CPSAAL.1,
resolucion de problemas y comunicando CE3. 1.2Participar en el desarrollo, gestién y coordinacion de
los resultados de manera adecuada, para proyectos de creaciony mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando mejoras y creando 6,3

crear y mejorar productos y sistemas de ) ) . . . o

y mej P ) Y prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica,
manera continua. £ dad -

1.3C0olaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el

razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del
16,7 rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones 6,3
! saludables e inclusivas.

1.4Elaborar documentacion técnica con precisién y rigor,

generando diagramas funcionales y utilizando medios

manuales y aplicaciones digitales. 6.3
)

1.50omunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia

y el rigor apropiados 6,3
2.Beleccionar materiales y elaborar STEM2, 2.1Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y
estudios de impacto, aplicando criterios STEMS, CD1 aplicando medidas de control de calidad en sus distintas
L. o . ! ! etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en 6.3
técnicos y de sostenibilidad para fabricar CcD2, )

consideracion estrategias de mejora continua
productos de calidad que den respuestaa | CPSAA1.1,

problemas y tareas planteados, desde un | CPSAA4, CC4, 2.28eleccionar los materiales, tradicionales o de nueva

enfoque responsable y ético. CEL. generacion, adecuados para la fabricacion de productos de
calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y 6,3
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera
responsable y ética

16,7 |2.3Eabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de
fabricacién méas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y
de sostenibilidad necesarios

6,3
3.Btilizar las herramientas digitales STEM1, 3.1Resolver tareas propuestas y funciones asignadas,
adecuadas, analizando sus posibilidades STEM4, CD1 mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas 6.3
o ! ! ’ digitales de manera 6ptima y autbnoma ,
configurandolas de acuerdo a sus CD2, CD3,
necesidades y aplicando conocimientos | CD5, CPSAAS, 16,7 |3-2Realizar la presentacion de proyectos empleando
interdisciplinares, para resolver tareas, asi CE3. herramientas digitales adecuadas
como para realizar la presentacién de los 6,3
resultados de una manera éptima.
4.Benerar conocimientos y mejorar STEM1, 4.1Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
destrezas técnicas, transfiriendo y STEM2 mecénicas, aplicando fundamentos de mecanismos de 6,3
i ! o ’ transmisién y transformacioén de movimientos, soporte y unién al
aplicando saberes de otras disciplinas STEM3, - - - -
ientifi titud ti STEMA4. CD2 16,7 4.2Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
cientiticas con actitud creativa, para ’ ’ ! eléctricas y electronicas, aplicando fundamentos de corriente
calcular, y resolver problemas o dar CD5, CPSAAS, continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o 6,3
respuesta a necesidades de los distintos CE3. simulaciones
5.Disefiar, crear y evaluar sistemas STEM1, 5.1Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y
tecnologicos y robéticos, aplicando STEM2 robéticos, utilizando lenguajes de programacion informatica y
o d ! ., £ I‘JZ aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias 6.3
conocimientos de programacion STEMS, CD2, emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las '
informdtica, regulacién automatica y CD3, CD5, cosas, big data
control, asi como las posibilidades que CPSAAL.1, - —
| P a 16,7 |5-2Butomatizar, programar y evaluar movimientos de robots,
ofrecen las tecnologias emergentes, para CE3. " | mediante la modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos | 6,3
estudiar, controlar y automatizar tareas. L da b iantac informAi — —
5.300nocer y comprender conceptos basicos de programacion
textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de
un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su 6,3
estado final tras la ejecucion.
6.Rnalizar y comprender sistemas STEM?2, 6.1Bvaluar los distintos sistemas de generacion de energia
tecnoldgicos de los distintos ambitos de la | STEM5, CD1, eIectr[cafzimaecrcagloiliEi:gﬂe}:cccf;giitﬂﬂsfq? S.us I 6.3
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, CD2, CD4, 16,7 e‘fﬂ:‘i‘(‘alaclia ' T R S
débn ficiencia energéti r PSAA2, CC4 - - - - —
Pag 9.4110 y eficiencia energetica, p? a CPs » CC4, 6.2Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda 6.3
evaluar el uso responsable y sostenible CEL. desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando '

SUMA 100,0 100,0
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Criterios y procesos de recuperacion de la materia.

Una vez analizados los resultados de cada evaluacion, salvo la final, se
establecera medidasde recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo
precisen, en el marco de la evaluacion continua, dirigidas a garantizar la
adquisicion del nivel competencial necesario para continuar con éxito el proceso
educativo y finalizar el curso en las condiciones idéneas

Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente

Para la evaluacion del proceso de ensefianza y la practica docente se podran usar los
siguientes indicadores:

Andlisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Distribucién de espacios y tiempos.

Métodos didacticos y pedagogicos utilizados.

Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables.

Estrategias e instrumentos de evaluacion empleados.

Dentro de lo posible se evaluara tanto los aprendizajes del alumnado
como los procesos de ensefianza la propia practica docente, con la
finalidad de mejorarlos y adecuarlos a las caracteristicas propias del
Curso.

CURSO: 29 BACHILLERATO TECNOLOGIA E

INGENIERIA II.

SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACION
EN RELACION CON LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, O EN SU CASO
RESULTADOS DE APRENDIZAJE.

Saberes basicos en relacién a las competencias especificas
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SABERES BASICOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacion

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

— Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y
estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile:
tipos,

caracteristicas y aplicaciones.

— Difusion y comunicacion de documentacion técnica.
Elaboracion, referenciacion y presentacion.

— Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion
de emociones. El errory la reevaluacién como parte
del proceso de aprendizaje.

— Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

1.@oordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de
resolucién de problemas y comunicando
los resultados de manera adecuada, para
crear y mejorar productos y sistemas de
manera continua.

1.1Desarrollar proyectos de investigacion e
innovacion con el fin de crear y mejorar productos
de forma continua, utilizando modelos de gestién
cooperativos y flexibles.

1.20omunicar y difundir de forma claray
comprensible proyectos elaborados y presentarlos
con la documentacién técnica necesaria.

1.3Perseverar en la consecucion de objetivos en
situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo
de la critica razonada y utilizando el error como
parte del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacién.

— Estructura interna. Propiedades y procedimientos de
ensayo.

—Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y
mejora de las propiedades y sostenibilidad de los
materiales. Técnicas de fabricacion industrial.

2 .Beleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a
problemas y tareas planteados, desde un
enfoque responsable y ético.

2.1Bnalizar la idoneidad de los materiales técnicos
en la fabricacion de productos sostenibles y de
calidad,

estudiando su estructura interna, propiedades,
tratamientos de modificacion y mejora de sus
propiedades.

2.2Blaborar informes sencillos de evaluacion de
impacto ambiental, de manera fundamentada y
estructurada.

E. Sistemas informaticos emergentes.

— Inteligencia artificial, big data, bases de datos
distribuidas y ciberseguridad.

3.Btilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera 6ptima.

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas
fases del desarrollo y gestién de un proyecto
(disefio, simulacion y montaje y presentacion),
utilizando las herramientas adecuadas que proveen
las aplicaciones digitales.

C. Sistemas mecdnicos.

— Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y
calculos basicos. Montaje o simulacion de ejemplos
sencillos.

— Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de
calor y motores térmicos. Calculos basicos, simulacion
y
aplicaciones.

—Neumatica e hidraulica: componentes y principios
fisicos. Descripcion y analisis.

— Esquemas caracteristicos de aplicacién. Disefioy
montaje fisico o simulado.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

— Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de
potencias. Calculo, montaje o simulacién.

— Electrdnica digital combinacional. Disefio y
simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacion
en simuladores.

— Electronica digital secuencial. Experimentacion en
simuladores.

4.@enerar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

4.1Qalcular, montar o simular estructuras sencillas,
estudiando los tipos de cargas a los que se puedan
ver sometidas y su estabilidad.

4.2Analizar las maquinas térmicas: maquinas
frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y realizando
simulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia.

4 3[nterpretar y solucionar circuitos de sistemas
neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus elementos y del
sistema en su totalidad.

4 Almterpretar y resolver circuitos de corriente
alterna, mediante montajes o simulaciones,
identificando sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento.

4.5Bxperimentar y disefiar circuitos
combinacionales y secuenciales fisicos y simulados
aplicando fundamentos de la electrénica digital, y
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de
soluciones tecnoldgicas.

F. Sistemas automaticos.

— Algebra de bloques y simplificacion de sistemas.
Estabilidad. Experimentacién en simuladores

5.Bisefiar, crear y evaluar sistemas
tecnoldgicos y robdticos, aplicando
conocimientos de programacion
informatica, regulaciéon automatica y
control, asi como las posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas.

5.1Comprender y simular el funcionamiento de los
procesos tecnolégicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando
técnicas de simplificacion y analizando su
estabilidad.

5.2Conocer y evaluar sistemas informaticos
emergentes y sus implicaciones en la seguridad de
los datos, analizando modelos existentes.

G. Tecnologia sostenible.

6.Bnalizar y comprender sistemas

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria

Imy actogﬁl y ambiental. Informes de evaluacién.
paé)gci . itica de las tecnologias desde el punto de

vista de la sostenibilidad ecosocial.

tecnoldgicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible

desde el punto de vista de la responsabilidad social
y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de
eficiencia energética asociadas a los materiales y a
los procesos de fabricacion.
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Secuenciacién y temporalizacién de las Unidades Didacticas/Aprendizaje en
relacion con el apartado anterior

UNIDADES DIDACTICAS

SABERES BASICOS

COMPETENCIA ESPECIFICA

Criterios de evaluacion

Unidad 1. Gestion de proyectos

A. Proyectos de investigacién y desarrollo.

I~ Gestién y desarrollo de proyectos. Técnicas y
estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile:

tipos,
caracteristicas y aplicaciones.
Difusiény i6n de 6n técnica.
i6 iény
e iniciativa. 6ny gestion

de emociones. El error y la reevaluacién como parte
del proceso de aprendizaje.

p resiliencia, iay
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

1.Boordinar y desarrollar proyectos de
investigacién con una actitud critica y
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de
resolucion de problemas y comunicando
los resultados de manera adecuada, para
crear y mejorar productos y sistemas de
manera continua.

1.1Desarrollar proyectos de investigacion e
innovacion con el fin de crear y mejorar productos
de forma continua, utilizando modelos de gestion
cooperativos y flexibles.

1.20omunicar y difundir de forma clara y
comprensible proyectos elaborados y presentarlos
con la documentacion técnica necesaria.

1.3Berseverar en la consecucién de objetivos en
situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo
de la critica razonada y utilizando el error como
parte del proceso de aprendizaje.

Unidad 2. Materiales y tratamientos

B. Materiales y fabricacion.

I~ Estructura interna. Propiedades y procedimientos de
ensayo.

—Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y
mejora de las propiedades y sostenibilidad de los
materiales. Técnicas de fabricacion industrial.

2.Beleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a
problemas y tareas planteados, desde un
enfoque responsable y ético.

2.1Analizar la idoneidad de los materiales técnicos
en la fabricacion de productos sostenibles y de
calidad,

estudiando su estructura interna, propiedades,
tratamientos de modificacién y mejora de sus
propiedades.

2.2Blaborar informes sencillos de evaluacién de
impacto ambiental, de manera fundamentada y
estructurada.

Unidad 12. Sistemas informaticos.

E. Sistemas informaticos emergentes.

I~ Inteligencia artificial, big data, bases de datos
distribuidas y ciberseguridad.

3.Btilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurdndolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera éptima.

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas
fases del desarrollo y gestiéon de un proyecto
(disefio, simulacién y montaje y presentacion),
utilizando las herramientas adecuadas que proveen
las aplicaciones digitales.

Unidad 3. Estructuras

Unidad 4. Maquinas y motores térmicos. Circuitos
frigorificos.

Unidad 5. Automatizacién neumética.

Unidad 6. Automatismos oleohidraulicos.

Unidad 7. Circuitos de corriente alterna.

Unidad 8. Circuitos digitales.

C. Sistemas mecénicos.

- Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidady
clculos bisicos. Montaje o simulacién de ejemplos

sencillos.

—Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de

4.Benerar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar

calor y motores térmicos. Célculos bésicos, si
\
aplicaciones.

I~ Neumtica e hidraulica: componentes y principios
fisicos. Descripcién y andlisis.

— Esquemas caracteristicos de aplicacién. Disefioy
montaje fisico o simulado.

D. Sistemas eléctricos y electronicos.

~ Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de
potencias. Calculo, montaje o simulacion.
I~ Electrénica digital combinacional. Disefioy
simplificacién: mapas de Karnaugh. Experimentacién
en simuladores.

~ Electronica digital secuencial. Experimentacién en

Unidad 9. Circuitos combinacionales y secuenciales.

p aar idades de los distintos

r
dmbitos de la ingenieria.

4.1Qalcular, montar o simular estructuras sencillas,
estudiando los tipos de cargas alos que se puedan
ver sometidas y su estabilidad.

4.2Bnalizar las maquinas térmicas: maquinas
frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y realizando
simulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia.

4.3[Mterpretar y solucionar circuitos de sistemas
neumadticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus elementos y del
sistema en su totalidad.

4.4mterpretar y resolver circuitos de corriente
alterna, mediante montajes o simulaciones,
identificando sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento.

4.5Bxperimentar y disefiar circuitos
combinacionales y secuenciales fisicos y simulados
aplicando fundamentos de la electrénica digital, y
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de
soluciones tecnoldgicas.

Unidad 10. Sistemas de control dinamicos.

Unidad 11. Componentes de los sistemas de control
dinamicos y simulacién.

Unidad 12. Sistemas informaticos.

F. Sistemas automaticos.

- Algebra de bloques y simplificacién de sistemas.
° : o ena

E. Sistemas informaticos emergentes.

- Inteligencia artificial, big data, bases de datos
distribuidas y ciberseguridad.

5.Bisefiar, crear y evaluar sistemas
tecnolégicos y robéticos, aplicando
conocimientos de programacion
informatica, regulacién automatica y
control, asi como las posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas.

5.10omprender y simular el funcionamiento de los
procesos tecnolégicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando
técnicas de simplificacion y analizando su
estabilidad.

5.20onocer y evaluar sistemas informaticos
emergentes y sus implicaciones en la seguridad de
los datos, analizando modelos existentes.

Unidad 1. Gestion de proyectos

G. Tecnologia sostenible.

Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion.
Valoracién critica de las tecnologias desde el punto de
vista de la sostenibilidad ecosocial.

6.Bnalizar y comprender sistemas
tecnolégicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria
desde el punto de vista de la responsabilidad social
y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de
eficiencia energética asociadas a los materiales y a
los procesos de fabricacion.

UNIDADES DIDACTICAS 2°BACHILLERATO TECNOLOGIA E

INGENIERIA

pag. 97




I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de TECNOLOGIA.:

Proyecto

Con el proyecto se hace una integracion total de todos los saberes de la
materia a través de la realizacién de un caso practico de desarrollo, analisis,
simulacidén, calculos, etc.

El alumnado, con la realizacion del proyecto, debe relacionar los contenidos
estudiados para dar respuesta a un problema tecnoldgico, saber seleccionar
recursos materiales y tecnoldgicos para dar respuesta a una necesidad,
valorar la importancia de las decisiones en el medioambiente y en la
sostenibilidad, saber desarrollar proyectos de investigacion con actitud critica
y emprendedora, con estrategias de resolucidon y comunicacion, realizar un
disefio basado en técnicas de investigacion, coordinar las tareas para
conseguir un objetivo comun, valorar las normas de seguridad y calidad,
presentar resultados en un formato adecuado, usando las tecnologias
digitales y convencionales apropiadas, entre otras actividades.

Este proyecto puede hacerse gradualmente a lo largo de todo el curso escolar
y permitir al estudiante la aplicacion de todos los saberes adquiridos.

UNIDADES DIDACTICAS, TEMPORALIZACION Y RELACIONES CURRICULARES

A continuacién, se adjuntan los titulos de las unidades didacticas y su temporalizacién

en las tres evaluaciones correspondientes a los tres trimestres del curso.
12 evaluacion:

Unidad 1. Gestion de proyectos.

Unidad 2. Materiales y tratamientos.

Unidad 3. Estructuras.

Unidad 4. Maquinas y motores térmicos. Circuitos frigorificos.

22 evaluacion:

Unidad 5. Automatizacién neumética.
Unidad 6. Automatismos oleohidraulicos.
Unidad 7. Circuitos de corriente alterna.

Unidad 8. Circuitos digitales.
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32 evaluacion:

Unidad 9. Circuitos combinacionales y secuenciales.

Unidad 10. Sistemas de control dindmicos.

Unidad 11. Componentes de los sistemas de control dinamicos y simulacion.

Unidad 12. Sistemas informaticos.

Temporalizacién

12 Evaluacion Unidad 1

Unidad 2

Unidad 3

Unidad 4

22 Evaluacioén Unidad 5

Unidad 6

Unidad 7

Unidad 8

32 Evaluacion Unidad 9

Unidad 10

Unidad 11

Unidad 12

Respecto a las relaciones curriculares, se adjunta una tabla a modo de resumen con las

competencias especificas, los descriptores de perfil de salida y los criterios de

evaluacion ya descritos anteriormente. En esta ocasion se muestran las tres

caracteristicas de manera conjunta con el objetivo de obtener una vision global

clarificadora.

Competencias especificas

Descriptores

operativos

Criterios de evaluacion
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1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias
y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados
de manera adecuada, para crear y mejorar

productos y sistemas de manera continua.

CCL1,
STEMS,
STEM4, CD1,
CD3, CDS5,
CPSAA1.1,
CE3

1.1 Investigar y disefar
proyectos que muestren de
forma grafica la creacion y
mejora de un  producto,
seleccionando, referenciando e
interpretando informacién

relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo,
gestion y coordinacion de
proyectos de creacion y mejora
continua de productos viables y
socialmente responsables,
identificando mejoras y
creando prototipos mediante
un proceso iterativo, con
actitud critica, creativa y

emprendedora.

1.3 Colaborar en tareas
tecnolégicas, escuchando el
razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través
del rol asignado y fomentando
el bienestar grupal y las
relaciones saludables e

inclusivas.

1.4 Elaborar documentacion
técnica con precisiéon vy rigor,
generando diagramas
funcionales y utilizando medios
manuales y  aplicaciones

digitales.

1.5 Comunicar de manera
eficaz y organizada las ideas y

soluciones tecnolégicas,
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empleando el soporte, la

terminologia 'y el rigor

apropiados.

2.

estudios de impacto, aplicando criterios

Seleccionar materiales y elaborar
técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a
problemas y tareas planteados, desde un
enfoque responsable y ético.

STEMZ2,
STEM5, CD1,
CDz2,
CPSAA1.1,
CPSAA4,
CC4, CEl

2.1 Determinar el ciclo de vida
de un producto, planificando y
aplicando medidas de control
de calidad en sus distintas
etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en
consideracién estrategias de

mejora continua.

2.2 Seleccionar los materiales,
de
generacion, adecuados para la

tradicionales o nueva
fabricacion de productos de
calidad basandose en sus
y
de

manera

caracteristicas  técnicas
criterios
de

responsable y ética.

atendiendo a

sostenibilidad

2.3 Fabricar modelos

prototipos

o
empleando las
técnicas de fabricacion mas
los

de

adecuadas y aplicando

y
sostenibilidad necesarios.

criterios técnicos

3.
adecuadas, analizando sus posibilidades,
de

necesidades y aplicando conocimientos

Utilizar las herramientas digitales

configurandolas acuerdo a sus
interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacion de los

resultados de una manera Optima.

STEM1,
STEM4, CD1,
CD2, CD3
CDS5,
CPSAA5, CE3

3.1 Resolver tareas propuestas
y
mediante el uso y configuracion
de

digitales de manera 6ptima y

funciones asignadas,

diferentes herramientas

autbnoma.

3.2 Realizar la presentacion de

proyectos empleando
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herramientas digitales
adecuadas.
4. Generar conocimientos y mejorar|STEML1, 4.1 Resolver problemas
destrezas  técnicas, transfiiendo y|STEM2, asociados a sistemas e
aplicando saberes de otras disciplinas|STEM3, instalaciones mecanicas,
cientificas con actitud creativa, para|STEM4, CD2,|aplicando fundamentos de
calcular, y resolver problemas o dar|CD5, mecanismos de transmision y
respuesta a necesidades de los distintos|CPSAA5, CE3 |transformacion de
ambitos de la ingenieria. movimientos, soporte y union al
desarrollo de montajes o
simulaciones.
4.2 Resolver problemas
asociados a sistemas e
instalaciones  eléctricas vy
electronicas, aplicando
fundamentos de corriente
continua y maquinas eléctricas
al desarrollo de montajes o
simulaciones.
5. Disefiar, crear y evaluar sistemas|STEM1, 5.1 Controlar el funcionamiento
tecnolégicos, aplicando conocimientos de|STEM2, de sistemas tecnoldgicos y
programacion  informatica, regulacion|STEM3, CD2,|robdticos, utilizando lenguajes
automatica y control, asi como las|CD3, CD5,|de programacion informatica y
posibilidades que ofrecen las tecnologias|CPSAAL.1, aplicando las posibilidades que
emergentes, para estudiar, controlar y|CE3 ofrecen las tecnologias
automatizar tareas. emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet de
las cosas, big data.
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5.2 Automatizar, programar y
evaluar movimientos de robots,
mediante la modelizacién, la
aplicacion de algoritmos
sencillos y el wuso de

herramientas informaticas.

5.3 Conocer y comprender
conceptos bésicos de
programacion textual,
mostrando el progreso paso a
paso de la ejecuciébn de un
programa a partir de un estado
inicial y prediciendo su estado

final tras la ejecucion.

6. Analizar y comprender sistemas
tecnolégicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo Yy eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible que

se hace de la tecnologia.

STEMZ2,
STEMS5, CD1,
CDz2, CD4,
CPSAA2,
CC4, CEl

6.1 Evaluar los distintos
sistemas de generacion de
energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus
caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su

eficiencia.

6.2 Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda
desde el punto de vista de su
eficiencia energética,
buscando aquellas opciones
mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un
uso responsable de las

mismas.
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METODOLOGIA
Introduccion

Se intentara partir de las propuestas de mejora de la memoria final del curso anterior y
partiendo de la evaluacién inicial analizar el estado de partida para establecer los
procedimientos a adquirir para los aprendizajes que no se hayan alcanzado.

Se intentara por todo ello usar una metodologia que fomente:

— Metodologia activa y participativa

— Resolucién de problemas técnicos para la realizacién de proyectos: el
alumno debe buscar informacion, aprende a aprender, trabaja de forma
colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto y
compromiso

— Précticas de taller y practicas de informatica, mediante programas
simuladores. El profesor plantea un problema que el alumno,
individualmente, en pareja o en grupo, debe resolverlo.

— El profesorado organiza el proceso de ensefianza aprendizaje. Plantea
situaciones al alumnado, ofrece la informacién necesaria para su
realizacion, ayuda retroalimentando mediante las correcciones o mejoras
mas convenientes. Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia
a aplicar y los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar el
criterio o criterios de evaluacion

Agrupamientos

Normalmente se va a trabajar en el aula de Tecnologia donde los alumnos van
a estar sentados en pareja en las actividades y tareas mas teoéricas.

Para el trabajo en el taller normalmente se haran grupos de 4 o 5 alumnos.

Organizacion de espacios y tiempos

El espacio para utilizar va a ser el aula de Tecnologia y el aula 47 del Aulario que
son las aulas que tenemos marcadas en el horario. En las clases mas tedricas se
utilizaran las mesas vy sillas de clase normales y para las actividades de construccion
del proyecto se usaran las mesas de taller aledafias dentro del mismo aula y algunos
taburetes si hiciera falta sentarse.

Se imparten 4 sesiones de clase de 55 minutos a la semana. En estas 4
sesiones, dependiendo de lo que se esté impartiendo, se dedicaran a actividades mas
tedricas 0 mas practicas en el taller. 2 sesiones se imparten en el Aula de Tecnologia y
las otras 2 sesiones en el aula 47 del aulario.

Materiales y recursos didacticos
Los recursos que se pueden utilizar durante el curso son los siguientes:

Material fisico:
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Pizarra, ordenadores portatiles, proyector, cuaderno de trabajo del
alumno, contenidos en forma de fotocopias, consulta de libros relacionados con

la materia, herramientas y materiales usados en taller.

Software:
Se podra utilizar siempre que sea posible internet, programas de
simulacién, cuenta de correo electréonico en Gmail y otras aplicaciones

informaticas relacionadas con los contenidos de la materia.

Aulas para utilizar:

Se usara el aula de Tecnologia y el aula 47.

MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula
la inclusion educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha: “se entiende
como inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y
superar las barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso
educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de
aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econémicas, culturales y
linguisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar
el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la
educacion, la normalizacion, la inclusién y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas
que se pueden articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en
funcién de sus necesidades, intereses y motivaciones.

Medidas de inclusidon educativa promovidas por la Consejeria.

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas actuaciones
que permitan ofrecer una educacién comdn de calidad a todo el alumnado y puedan garantizar la
escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los diferentes ritmos,
estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los programas y las
actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y abandono escolar, las
modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al curriculo, a la movilidad, a la
comunicacion, cuantas otras pudieran detectarse, los programas, planes o proyectos de innovacion e
investigacion educativas, los planes de formacidon permanente para el profesorado en materia de
inclusion educativa o la dotacién de recursos personales, materiales, organizativos y acciones
formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.
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Medidas de inclusion educativa a nivel de centro

Medidas de inclusién educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el analisis de sus necesidades, las
barreras para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y
teniendo en cuenta los propios recursos, permiten ofrecer una educacion de calidad y
contribuyen a garantizar el principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos
de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son:
el desarrollo de proyectos de innovacion, formacion e investigacion promovidos en
colaboracion con la administracion educativa, los programas de mejora del aprendizaje y el
rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la opcionalidad. La distribucién del alumnado
en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las adaptaciones y modificaciones llevadas
a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso al curriculo, la participacion,
eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacidn, comprension y cuantas
otras pudieran detectarse.

Medidas de inclusion adoptadas a nivel de aula.

Dentro del aula se haran todas las actuaciones y medidas que se puedan con el
objetivo de que los alumnos puedan superar las barreras para el aprendizaje
intentando adaptarse a las diferentes capacidades de los mismos. Tendran el
objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracién en la dindmica del grupo-clase.

Medidas de inclusién educativa a nivel de aula que se podran aplicar (dependiendo de cada contexto
se aplicaran unas u otras): Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias para favorecer el
aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje,
métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la
tutoria entre iguales, los bancos de actividades graduadas o la organizacién de contenidos por centros
de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada.

Medidas individualizadas.
Planes de refuerzo

Se realizaran los planes de refuerzo necesarios en cada caso siempre que se estime
necesario. Se intentara mejorar los resultados académicos de los alumnos intentando
facilitar la adquisicion de habitos de organizacién y constancia en el trabajo, mejorar su
integracion social, en el grupo y en el centro e incrementar las expectativas académicas y
profesionales de los alumnos a los que se dirige.

Planes de profundizacion y enriguecimiento

Siempre que sea posible se intentard profundizar en los contenidos, competencias y
habilidades presentadas por el curriculo de educacién mediante actividades y
experiencias de aprendizaje pensadas para los escolares con altas capacidades,
consiguiendo asi un aprendizaje variado, adaptado al nivel de desarrollo y potenciando
las &reas necesarias para mejorar e impulsar sus capacidades.
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Se entiende por alumnado con altas capacidades aquel que presenta un mayor nivel de
desenvolvimiento en una o varias areas del desarrollo en relacion con la edad que tiene.
Dentro de ello, se pueden diferenciar en precocidad intelectual, talento y
superdotacion.

Se intentara adaptarse al ritmo de aprendizaje, asi como a los intereses y motivaciones
de cada estudiante.

Algunas medidas que se podrian implementar pueden ser: Disefiar actividades que
supongan un reto para el alumno, no diferenciar entre los estudiantes, trabajar en grupos
0 de forma individual temas y contenidos destinados a todo el aula pero adaptando el
proceso de aprendizaje, adecuar los tiempos al nivel de desarrollo, permitir realizar
actividades con un nivel de exigencia ajustado en el mismo tiempo que los demas e
intentar ofrecer recursos variados.

Medidas extraordinarias de inclusion educativa.

Siempre que se necesite se realizardn las adaptaciones curriculares
correspondientes y al nivel del alumno que lo precise.

Con este propésito, el Centro deberia establecer los procedimientos oportunos para
realizar adaptaciones de los elementos del curriculo que se aparten significativamente de
los que determina el decreto cuando se precise de ellas para facilitar a este alumnado su
accesibilidad al mismo. Dichas adaptaciones se realizaran buscando el maximo desarrollo
posible de las competencias y contendran los referentes que seran de aplicacion en la
evaluacionde este alumnado, sin que este hecho pueda impedirles la promocion o la titulacion.

La identificacion y la valoracion de las necesidades educativas de este alumnado
deberian realizarse, lo mas tempranamente posible, por profesionales especialistas segun
esta establezca en la normativa vigente de Castilla-La Mancha.

EVALUACION

Procedimientos e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del
alumnado.

Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacioén detallada
en relacién a su nivel de comprensién y trabajo respecto a los saberes
basicos, criterios de evaluacion y competencias especificas tratados
en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que
se empleardna lo largo del curso para poder establecer un juicio
objetivo que nos lleve a tomar una decision en la evaluacion.

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos
y herramientas de evaluacion:

e Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de
casa, trabajo en clase (esfuerzo, actitud, interés), fichas tipo
test con autoevaluacion.

e Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion

e Practicas de informatica

e Practicas de taller

pag. 107



I.E.S. Arcipreste de Hita Programacion del Dpto. de TECNOLOGIA.:

e Proyectos tecnoldgicos
e Pruebas escritas: controles
e Actividades complementarias.

Criterios de calificacion de la materia.
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El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada
final del curso sea igual o mayor que 5. Dicha nota se obtendra
como media ponderada de las tres evaluaciones. También se
puede obtener la nota final del curso a partir dela suma de las
calificaciones de los criterios de evaluacion trabajados con sus
correspondientes pesos porcentuales (ver tabla).

Cada criterio de evaluacién tiene un peso porcentual, en una o
varias evaluaciones. El alumno aprobara la evaluacion trimestral
cuando la nota media ponderada de los criterios de evaluacion
trabajados sea igual o superior a 5.

Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un
instrumento de evaluacion. Las diferentes competencias
especificas serdn evaluadas a partir celos criterios de evaluacion
mediante instrumentos variados de evaluacion.

La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas
de los criteriosde evaluacion evaluados con su correspondiente
peso porcentual.

A la hora de valorar un criterio de evaluacién, se podran dar
diferentes pesos porcentuales a los instrumentos con los que se
evalla.

Si un alumno suspende una evaluacion, debera recuperarla
mediante la realizacibn de uno o varios trabajos evaluados
mediante uno o varios instrumentos de evaluacion, segun
considere el departamento en funcién de los criterios de evaluacion
Suspensos.
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COMPETENCIA ESPECIFICA DESCRIPTORES| % Criterios de evaluacion %
1.Boordinar y desarrollar proyectos de | CCL1, STEM3, 1.1Desarrollar proyectos de investigacion e
investigacién con una actitud criticay STEM4, CD1, innovacion con el fin de crear y mejorar productos
emprendedora, implementando CD3, CD5, de forma continua, utilizando modelos de gestion 7.1
estrategias y técnicas eficientes de CPSAA1.1, cooperativos Y flexibles.
resolucion de problemas y comunicando CE3. 1.20omunicar y difundir de forma clara'y
los resultados de manera adecuada, para comprensible proyectos elaborados y presentarlos 7.1
crear y mejorar productos y sistemas de 17,0 con la documentacion técnica necesaria.

manera continua. 1.3Perseverar en la consecucion de objetivos en

situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo 7.1
de la critica razonada y utilizando el error como
parte del proceso de aprendizaje.

2.Beleccionar materiales y elaborar STEM?2, 2.1Analizar la idoneidad de los materiales técnicos
estudios de impacto, aplicando criterios | STEM5, CD1, en la fabricacion de productos sostenibles y de
técnicos y de sostenibilidad para fabricar cD2, calidad, 71
productos de calidad que den respuestaa | CPSAAL.1, 170 EStUdif’me su estructura irﬁema, propiedades,
problemas y tareas planteados, desde un | CPSAA4, CC4, ¢ tratamientos de modificacion y mejora de sus
enfoque responsable y ético. CE1. 2.2Blaborar informes sencillos de evaluacién de
impacto ambiental, de manera fundamentada y 7.1
estructurada.
3.Btilizar las herramientas digitales STEM1, 3.1 Resolver problemas asociados a las distintas
adecuadas, analizando sus posibilidades, | STEM4, CD1, fases del desarrollo y gestién de un proyecto
configurandolas de acuerdo a sus CD2, CD3, 17,0 (disefio, simulacion y montaje y presentacion), 7.1
necesidades y aplicando conocimientos | CD5, CPSAAS, utilizando las herramientas adecuadas que proveen
interdisciplinares, para resolver tareas, asi CE3. las aplicaciones digitales.
4.Benerar conocimientos y mejorar STEM1, 4.1Qalcular, montar o simular estructuras sencillas,
destrezas técnicas, transfiriendo y STEM2, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan 7,1
aplicando saberes de otras disciplinas STEMS3, ver sometidas y su estabilidad.
cientificas con actitud creativa, para STEM4, CD2, 4.2Bnalizar las maquinas térmicas: maquinas
calcular, y resolver problemas o dar CD5, CPSAAS, frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
respuesta a necesidades de los distintos CE3. comprendiendo su funcionamiento y realizando 7.1
ambitos de la ingenieria. simulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia.
4.3Mmterpretar y solucionar circuitos de sistemas
neumaéticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y documentando el 7.1
16,0 funcionamiento de cada uno de sus elementos y del
sistema en su totalidad.
4 .Almterpretar y resolver circuitos de corriente
alterna, mediante montajes o simulaciones, 71

identificando sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento.

4 5Bxperimentar y disefiar circuitos
combinacionales y secuenciales fisicos y simulados
aplicando fundamentos de la electrénica digital, y 7.1
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de
soluciones tecnolégicas.

5.Disefiar, crear y evaluar sistemas STEM1, 5.1Comprender y simular el funcionamiento de los
tecnoldgicos y robéticos, aplicando STEM2, procesos tecnolégicos basados en sistemas
conocimientos de programacion STEM3, CD2, automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando 7.1
informatica, regulacion automatica y CD3, CD5, 17,0 técnicas de simplificacion y analizando su
control, asi como las posibilidades que CPSAA1.1, 5.20onocer y evaluar sistemas informaticos
ofrecen las tecnologias emergentes, para CE3. emergentes y sus implicaciones en la seguridad de 71
estudiar, controlar y automatizar tareas. los datos, analizando modelos existentes.
6.Bnalizar y comprender sistemas STEM2, 6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria
tecnoldgicos de los distintos ambitos de la | STEMS5, CD1, desde el punto de vista de la responsabilidad social
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, | CD2, CD4, 16,0 y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de 7.1
consumo y eficiencia energética, para | CPSAA2, CC4, eficiencia energética asociadas a los materiales y a
evaluar el uso responsable y sostenible CE1. los procesos de fabricacion.
100  |TOTAL PONDERACION 100,0

Criterios y procesos de recuperacion de la materia.

Una vez analizados los resultados de cada evaluacion, salvo la final, se
establecera medidasde recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo
precisen, en el marco de la evaluacion continua, dirigidas a garantizar la
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adquisicién del nivel competencial necesario para continuar con éxito el proceso
educativo y finalizar el curso en las condiciones idoneas

Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente

Para la evaluacion del proceso de ensefanza y la practica docente se podran usar los
siguientes indicadores:

Andlisis y reflexion de los resultados escolares en cada una de las materias.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Distribucion de espacios y tiempos.

Métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

Adecuacion de los estandares de aprendizaje evaluables.

Estrategias e instrumentos de evaluacion empleados.

Dentro de lo posible se evaluara tanto los aprendizajes del alumnado
como los procesos de ensefianza la propia practica docente, con la
finalidad de mejorarlos y adecuarlos a las caracteristicas propias del
curso.
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ABSENTISMO Y ABANDONO

Se atenderd a lo recogido en las normas de convivencia en el apartado 4.3 Asistencia a
clase.

PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS.
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RESPONSABLE |TiTULO CARACTER/TIPO NIVEL/GRUPQOS RECURSOS
COMPETICION DE ROBOTICA . ESOY MATERIAL
CARACTER EDUCATIVO.
EUROBOT JUNIOR. 8 a 10 APRENDIZAJE DE BACHILLERATO. (De RELACIONADO CON
DEPARTAMENTO CONTENIDOS Bachillerato A) TRANSPORTE
RELACIONADOS CON HASTA EL LUGAR
LA TECNOLOGIA CORRESPONDIENTE
SEMANA CIENCIA )
UNIVERSIDAD DE ALCALA DE <
PROFESORES DEL | HENARES CARACTER EDUCATIVO.
DEPARTAMENTO CONTENIDOS TRANSPORTE HASTA
RELACIONADOS CON EL LUGAR DE LA
LA CIENCIA ESO Y BACHILLERATO | ACTIVIDAD
PROFESORES DEL | CENTRAL NUCLEAR DE )
DEPARTAMENTO TRILLO CARACTER EDUCATIVO. TRANSPORTE HASTA

TEMAS RELACIONADOS
CON LA ENERGIA

ESO Y BACHILLERATO

EL LUGAR DE LA
ACTIVIDAD

PROFESORES DEL
DEPARTAMENTO

COSMO CAIXA

CARACTER EDUCATIVO

ESO Y BACHILLERATO

TRANSPORTE HASTA
EL LUGAR DE LA
ACTIVIDAD

PROFESORES DEL
DEPARTAMENTO

OLIMPIADA NACIONAL
DE
TELECOMUNICACIONES

CARACTER EDUCATIVO.
RELACIONADO CON
LAS
TELECOMUNICACIONES

ESO Y BACHILLERATO

TRANSPORTE HASTA
EL LUGAR DE LA
ACTIVIDAD

PROFESORES DEL
DEPARTAMENTO

Central Hidroeléctrica
de Bolarque

CARACTER EDUCATIVO
RELACIONADO CON
USO RESPONSABLES DE
LA ENERGIA

ESO Y BACHILLERATO

TRANSPORTE HASTA
EL LUGAR DE LA
ACTIVIDAD

PROFESORES DEL
DEPARTAMENTO

Central edlica de
Maranchén

CARACTER EDUCATIVO
RELACIONADO CON
USO RESPONSABLES DE
LA ENERGIA

ESO Y BACHILLERATO

TRANSPORTE HASTA
EL LUGAR DE LA
ACTIVIDAD

PROFESORES DEL
DEPARTAMENTO

Planetario de Madrid

Caracter educativo

ESO Y BACHILLERATO

TRANSPORTE HASTA
EL LUGAR DE LA
ACTIVIDAD

PROFESORES DEL
DEPARTAMENTO

Competicion
Botchallenges

Caracter educativo

ESO

TRANSPORTE HASTA
EL LUGAR DE LA
ACTIVIDAD y material
de robética entregado
por los organizadores.

Actividades complementarias que se podrian llevar a cabo durante el curso:
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Viajes a Guadalajara relacionados con la preparacion y participacion en
la competicion de robética Botschallenges.

Espacios: Centro social Ibercaja, polideportivo San José, Aulas del les
Arcipreste.

Tiempo: a lo largo del curso.

Recursos: Kits de robotica donados por el Ceei y material del aula de

Tecnologia.

Viajes a Alcala de Henares relacionados con la preparacion y
participacion en la competicion de roboética organizada por la
Universidad de Alcala de Henares.

Espacios: Universidad Politécnica de Alcald de Henares e instalaciones
del les Arcipreste de Hita.

Tiempo: a lo largo del curso.

Recursos: material del aula y departamento de Tecnologia y uso de

otros espacios que estén disponibles.

Participacion en la II OLIMPIADA NACIONAL DE TELECOMUNICACIONES.

Visita a Cosmocaixa.

Visita a la Central Hidroeléctrica de Bolarque.
Visita al planetario de Madrid.

Visita a la central edlica de Maranchon.

Visita a la Central nuclear de Trillo.

PLAN LECTOR

Se apoyara el Plan de lectura, que engloba el fomento de la lectura y el desarrollo de la
competencia lectora. Su finalidad esencial sera fomentar las habilidades necesarias para la
comprension de cualquier tipo de texto, escolar o no, en formato analdgico y digital. Se
promoverd la lectura de textos relacionados principalmente con la Tecnologia.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

Siempre que se pueda se intentard trabajar de la manera mejor posible los

elementos transversales del curriculo favoreciendo la interdisciplinariedad y la conexion entre
los diferentes saberes.
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Elementos transversales LOMLOE que se

buscaran desarrollar a lo largo de este curso:

Comprensién lectora

Expresién oral y escrita

Comunicacion audiovisual

Competencia digital

Emprendimiento social y empresarial

Fomento del espiritu critico y cientifico

Educacién emocional y en valores

Igualdad de género

Creatividad

Educacién para la salud

Formacion estética

Educacién para la sostenibilidad

Respeto mutuo y cooperacion entre iguales

Para trabajar estos temas se podria si fuera posible realizar un proyecto
donde poder desarrollar mejor estos elementos.

ANEXO |

<Optativo, solo si es necesario>
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Recordar actualizar el indice antes de mandarlo: Pulsar en la tabla / Actualizar
tabla / Actualizar toda la tabla
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